


บทท่ี 3

นวตักรรมการจดัการเรยีนร ู ้          

เพ่ือพฒันาทกัษะในศตวรรษท่ี 21



นวตักรรมคืออะไร ?



การกระท าหรอืสิง่ที่ท าข้ึนใหม่หรอื

แปลกจากเดิม ซึ่งอาจเป็นความคิด

วธิีการ หรอือปุกรณ์ เป็นตน้                    

(ราชบณัฑติยสถาน,2554)

นวตักรรม 

(Innovation)



การน าสิง่ใหม่ ๆ เขา้มาเปลี่ยนแปลง

เพิ่มเติมวธิีการที่ท าอยู่เดิมเพือ่ใหใ้ช้

ไดผ้ลดียิ่งข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ)

นวตักรรม 

(Innovation)



นวตักรรม 

(Innovation)

แนวความคิด การปฏิบตัิ หรือ

สิ่งประดิษฐใ์หม่ ๆ ที่ยงัไม่เคยมีใชม้า

ก่อนหรือเป็นการพฒันาดดัแปลงจาก

ของเดิมที่มีอยู่แลว้ใหท้นัสมยัและใช้

ไดผ้ลดียิ่งข้ึน เม่ือน านวตักรรมมาใช้

จะช่วยให ้การท างานนั้นได ้ผลดีมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล สู ง

กว่าเดิม ท ัง้ยงัช่วยประหยดัเวลาและ

แรงงานไดด้ว้ย (กดิานนัท์ มลทิอง) 



https://www.salika.co/2019/11/10/steam4innovator-project/

https://www.salika.co/2019/11/10/steam4innovator-project/


สรปุ

ความคิด การกระท า หรอื

สิง่ประดิษฐใ์หม่ ๆ ที่ไม่เคยมี

มากอ่นหรอืของเดิมที่พฒันา

ใหดี้ข้ึน กอ่ใหเ้กดิประโยชน์

เม่ือน ามาใชง้าน  



นวตักร(Innovator) คือ ?



- ผูน้ าสิง่ใหม่มาใช้

- ผู ้ที่ ริ เ ริ่ ม  ป ร ะดิ ษ ฐ ์คิ ด ค ้น 

สรา้งสรรค ์และสนับสนุน ใหเ้กิด

เทคนิควิธีการ รูปแบบ เครื่องมือ 

กระบวนการ หรือผลงาน ที่เป็น

นวัตกรรม ส าหร ับใช้ในการ

ปฏบิตัิงานของตนเอง องคก์าร

วสนัต ์สุทธาวาศ จาก http://www.edsiam.com

นวตักร (Innovator)



นวตักรรมการเรียนการสอน



สิง่ใหม่ๆ ที่สรา้งข้ึนมาเพือ่ช่วยแกป้ญัหาเกี่ยวกบั

การจดัการเรยีนการสอนหรอืพฒันาใหผู้เ้รียน

เกดิการเรยีนรูอ้ย่างมีประสทิธิภาพ ไดแ้ก่ 

แนวคดิ รูปแบบ วธิกีาร กระบวนการ สือ่ต่างๆ  

ที่เกี่ยวกบัการศึกษา  (สคุนธ ์สนิธพานนท ์: 2561)  

การน าเอาสิง่ใหม่ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของ

ความคดิหรอืการกระท ารวมทัง้สิง่ประดิษฐก์ต็าม

เขา้มาใชใ้นระบบการศึกษา เพือ่มุ่งหวงัที่จะ

เปลี่ยนแปลงสิง่ที่มีอยู่เดิมใหร้ะบบการจดั

การศึกษามีประสทิธภิาพยิ่งข้ึน 

(บญุเกื้อ ควรหาเวช : 2543)

ความหมาย



สรุป

การน าเอาสิ่งใหม่ๆซ่ึงอาจจะเป็น 

ความคิด เทคนิค วิธีการหรือ

สิ่งประดิษฐใ์หม่ๆ หรือน าสิ่งเก่า

ที่ปรบัปรุงใหม่ มาใชใ้นการจดั

การศึกษา



นวตักรรมการเรยีนรู ้(Learning innovation)

คือ การน าเอาสิ่งใหม่ๆซึ่งอาจจะเป็นความคิด 

เทคนิค วิธีการหรือสิ่งประดิษฐใ์หม่ๆ หรือน าสิ่ง

เก่าที่ปรบัปรุงใหม่มาใชเ้พื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียน  

เกดิการเรยีนรู ้



นวตักรรมทางการศึกษา  



ประเภทของ

นวตักรรมทางการศึกษา

1. จ าแนกตามผูใ้ชป้ระโยชน์โดยตรง 

1.1 ประเภทสือ่ส าหรบัครู ไดแ้ก ่แผนการจดัการเรยีนรู ้คู่มือครู 

เอกสาร ประกอบการสอน เครื่องมือวดัผล อปุกรณ์โสตทศันวสัดุ

1.2 ประเภทสือ่ส าหรบัผูเ้รยีน ไดแ้ก ่บทเรยีนส าเรจ็รูป เอกสาร

ประกอบการเรยีน ชดุฝึกปฏบิตัใิบงาน ชดุเพลง ชดุเกม การตู์น 

2. จ าแนกตามลกัษณะของนวตักรรม

2.1 ประเภทเทคนิควิธกีารหรอืกจิกรรม เช่น บทบาทสมมตุิ การ

สอนแบบศูนยก์ารเรยีน การสอน ความคดิรวบยอดดว้ยวธิีสอนอปุนยั

และนิรนยั เป็นตน้ 

2.2 ประเภทสือ่การเรยีนการสอน เช่น บทเรยีนส าเรจ็รูป ชดุการ

สอน ชดุสือ่ประสม บทเรยีนโมดูล วดีิทศัน ์เกม เพลง และใบงาน 



ประเภทของ

นวตักรรมทางการศึกษา 

1. ดา้นหลกัสูตร 

2. ดา้นวธิีการจดัการ

เรยีนการสอน 

3. ดา้นสือ่การสอนและ

เทคโนโลยทีางการศึกษา

4. ดา้นการวดัและการ

ประเมินผล

5. ดา้นการบรหิาร
การศึกษา 



http://3araya54040126.blogspot.com/2011/07/2.html



http://3araya54040126.blogspot.com/2011/07/2.html

การสอนแบบบูรณาการ 



http://3araya54040126.blogspot.com/2011/07/2.html



http://3araya54040126.blogspot.com/2011/07/2.html



http://3araya54040126.blogspot.com/2011/07/2.html



โลกมีการเปลี่ยนแปลงในทุกดา้นอย่างรวดเร็ว การศึกษาจึง

จ าเป็นตอ้งมีการพฒันาเปลี่ยนแปลงจากระบบการศึกษาที่มีอยู่

เดิม การเปลี่ยนแปลงทางดา้นการศึกษาจึงจ าเป็นตอ้ งมี

การศึกษาเกี่ยวกบันวตักรรมการศึกษา เพื่อที่จะน ามาใชแ้กไ้ข

ปญัหาทางการศึกษาในบางเรื่อง เช่น การพฒันาหลกัสูตรให ้

ทนัสมยั การผลติและพฒันาสื่อใหม่ ๆ ข้ึนมาเพือ่ตอบสนอง

การเรยีนรูข้องมนุษยใ์หเ้พิม่มากข้ึนดว้ยระยะเวลาที่ส ัน้ลง 

ความส าคญัของนวตักรรม



http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/
www.p21.org หนงัสือรวมมิตร คิดเร่ืองการเรียนรู้ โดยส านกังานอุทยานการเรียนรู้ สรร.

http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/
http://www.p21.org/


http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/

http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/




http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/

http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/


http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/

http://www.okmd.or.th/okmd-opportunity/new-gen/262/


การใชน้วตักรรม

เพื่อการบริหาร

จดัการชัน้เรยีน  







“Flipped Classroom” หมายถึง  กระบวนการเรยีนการสอนรปูแบบหน่ึงซ่ึงเปลี่ยน

การใชช้่วงเวลาของการบรรยายเน้ือหา (Lecture)ในหอ้งเรยีนเป็นการท ากิจกรรม

ต่างๆ เพ่ือฝึกแกโ้จทยปั์ญหา และประยกุต์ใชจ้ริง ส่วนการบรรยายจะอย ู่ใน

ช่องทางอ่ืนๆ เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน ์podcasting หรอื screencasting ฯลฯ ซ่ึง

นกัเรยีนเขา้ถึงไดเ้ม่ืออย ูท่ี่บา้นหรอืนอกหอ้งเรยีน 

https://celt.li.kmutt.ac.th/km/index.php/get-to-know-flip-classroom/comment-page-1/

https://celt.li.kmutt.ac.th/km/index.php/get-to-know-flip-classroom/comment-page-1/


เป็นการจ ัดการเรียนรู ้ที่ค รูมอบหมายให ้

ผูเ้รียนศึกษาสื่อการเรียนรูใ้นรูปแบบต่าง ๆ 

ก่อนการเรียนในชั้นเรียน จากนั้นเม่ืออยู่ใน

ชั้นเรียนจริงผูเ้รียนจะไดร้บัการจดักิจกรรม

การเรียน รู ้ เพื่ อ ต่อยอดจากเ น้ือหา ท า

แบบฝึกหดั และถามตอบจากสิ่งที่ไดเ้รียน

ผ่านสื่อมาแลว้ โดยมีครูเป็นผู ้ช้ีแนะ ให ้

ค าแนะน าหรอืใหค้วามช่วยเหลอื   

หอ้งเรยีนกลบัดา้น (Flipped Classroom)















หอ้งเรยีนเสมือน(Virtual Classroom)

เป็นการจดัการเรียนการสอนผ่านระบบ

เครือข่ายอินเตอร ์เน็ต ซึ่ งประกอบไปด้วย

เน้ือหา แบบฝึกหดั แบบทดสอบและกิจกรรม

ต่างๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดส้ามารถท ากิจกรรม 

โตต้อบ แลกเลี่ยน มีปฏิสมัพนัธ ์ก ับ ผู ้สอน 

ผูเ้รยีนกบัผูส้อนเสมือนว่าอยู่ในหอ้งเรยีนจรงิ 



หอ้งเรยีนเสมือน(Virtual Classroom)

เป็นการจดัการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย

คอมพิวเตอรโ์ดยใชช่้องทางของระบบการสื่อสารและ

อินเทอรเ์น็ต ผูเ้รียนสามารถใชค้อมพิวเตอรท์ี่ เช่ือมต่อ

กบัระบบอนิเทอรเ์น็ตเขา้ไปเรียนในเว็บไซต ์ที่ออกแบบ

กระบวนการเรียนการสอนใหม้ีสภาพแวดลอ้มคลา้ยกบั

เรียนในหอ้งเรียนแบบปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้ รียนกบั

ผูส้อนและผูเ้รียนกบัผูเ้รียน โดยมีบรรยากาศเสมือนพบ

กนัจริง กระบวนการเรียนการสอนจึงไม่ใช่การเดินทาง

ไปเรียนในหอ้งเรียนแต่เป็นการเขา้ถึงขอ้มูลเน้ือหาของ

บทเรยีนไดโ้ดยผ่านคอมพวิเตอร ์
http://virtualclassroom40.blogspot.com/2017/10/virtual-classroom.html

http://virtualclassroom40.blogspot.com/2017/10/virtual-classroom.html




1) จดัการเรยีนการสอนในหอ้งเรยีนธรรมดา

2) การจดัหอ้งเรยีนจากโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

สรา้งภาพเสมือนจรงิเรยีกว่า Virtual Reality

การเรยีนในหอ้งเรยีนเสมือนจรงิจ าแนกได ้2 ลกัษณะ 



1) จดัการเรยีนการสอนในหอ้งเรยีนธรรมดา 

แต่มีการถ่ายทอดสด ภาพ และเสียงเกี่ยวกบับทเรียน 

โดยอาศยัระบบโทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพวิเตอรไ์ป

ยงัผูเ้รียนที่อยู่นอกหอ้งเรยีน (Online) นักศึกษากส็ามารถ
ร ับฟังและติดตามการสอนของผู ้สอนได้จากเครื่ อง

คอมพวิเตอรข์องตนเองอกีท ัง้ยงัสามารถโตต้อบกบัอาจารย์

ผูส้อนหรือเพื่อนักศึกษาในชัน้เรียนได ้หอ้งเรียนแบบน้ียงั

อาศยัสิง่แวดลอ้มทางกายภาพที่เป็นจรงิ 



2) การจดัหอ้งเรียนจากโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

สรา้งภาพเสมือนจรงิเรยีกว่า Virtual Reality

โดยใช้สื่อที่ เ ป็นตัวหนังสือ (Text-Based) 

หรือภาพกราฟิก (Graphical-Based) ส่ง

บทเรียนไปยงัผูเ้รยีนโดยผ่านระบบโทรคมนาคม

และเครือข่ายคอมพิวเตอร ์หอ้งเรียนลกัษณะน้ี

เรียกว่า Virtual Education Environment 

ซึ่งเป็น Virtual Classroom 

ไม่จ าเป็นตอ้งมีหอ้งเรยีนเป็นตน้แบบในการกระจายสญัญาณ

ผูส้อนสามารถสอนผ่านระบบออนไลน์ไดเ้ลยบนเวบ็ไซต ์ซึ่ง

ผูเ้รยีนสามารถเขา้มารบัชมไดต้ามความตอ้งการของผูเ้รยีนเอง  



หอ้งเรียนเสมือน เป็นการสรา้งสิ่งแวดลอ้มและจ ัด

ประสบการณ์ให ้ก ับผู ้เรียน เสมือนก าล ังเรียนอยู่ ใน

หอ้งเรียน โดยอาศยัศกัยภาพดา้นเทคโลยีในการส่งเสริม

และพฒันา ผ่านซอฟแวรต์่าง ๆ ที่ช่วยจดัการและควบคุม

การท างาน ส่งเสริมใหเ้กิดการมีส่วนร่วมระหว่างผูเ้รียนกบั

ผูส้อน หรือระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัในลกัษณะของความ

ร่วมมือแบบต่างเวลา คือ ไม่จ าเป็นตอ้งสื่อสารกนัต่อหน้า 

อาจใชอ้เีมลลห์รอืระบบแชท ช่วยใหส้ามารถตดิต่อกนัไดแ้ม ้

มีเวลาว่างไม่ตรงกนั ดว้ยจุดเด่นของหอ้งเรียนเสมือนน้ี ท า

ใหผู้เ้รียนไม่จ าเป็นตอ้งเดินทางมาเรียน สามารถเรียนรูไ้ด ้

จากอปุกรณ์สื่อสารผ่านการเช่ือมต่อตามความตอ้งการของ

ตวัเอง  
https://www.trueplookpanya.com/education/content/76903/-teaartedu-teaart-teamet-

สรุป

https://www.trueplookpanya.com/education/content/76903/-teaartedu-teaart-teamet-


หอ้งเรยีนเสมือน หอ้งเรยีนปกติ

การพมิพแ์ละการอา่น  การพดูและการฟงั

สถานที่เรยีนใดกไ็ด ้เวลาใดกไ็ด ้ มีการก าหนดตารางเวลาเรยีน

การจดบนัทกึถูกบนัทึกโดยอตัโนมตัิ ผูเ้รยีนตอ้งจดบนัทกึ

คอมพวิเตอรเ์ป็นสว่นหน่ึงของการ

อ านวยความสะดวก

คอมพวิเตอรไ์ม่ไดถ้กูก าหนดส าหรบั

ผูเ้รยีน  

http://edu.chandra.ac.th





เป็นหอ้งเรยีนที่ประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบหลกัๆ 3 สิง่ดว้ยกนั 
คือผูส้อน ผูเ้รียน และ สื่อ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร ์โน็ตบุค 

แท็ปเล็ต สมารโ์ฟน สมารบ์อรด์ เครื่องฉายโปรเจ็คเตอร ์

อินเทอร ์เ น็ต ระบบเครือข่ายไร ้สายไวไฟ โดยมีการจ ัด

สภาพแวดลอ้มการเรียนรู  ้อย่างเหมาะสม ทั้งสถานที่ต ั้ง

หอ้งเรยีน โตะ๊ เกา้อี้  ระบบไฟฟ้า เครื่องเสยีง ระบบปรบัอากาศ 

ที่เขา้มามีสว่นร่วมในกจิกรรมการเรียนต่างๆ ในหอ้งเรียน ไม่ว่า

จะเป็นกิจกรรมกลุ่มย่อย การบรรยาย โครงงาน การน าเสนอ

หน้าชั้นเรียน เพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี

เพื่อการเรียนรู ้และทกัษะการเรียนรู ้จากการสืบคน้ไดด้ว้ย

ตนเอง เพื่อตอบสนองความตอ้งการเรียนรูเ้ป็นรายบุคคลของ

ผูเ้รยีน และการมีสว่นร่วมในการเรยีนของผูเ้รยีน และผูส้อนได้

อย่างเตม็ศกัยภาพ 

(อนุศร หงษขุ์นทด, 2558)   

หอ้งเรยีนอจัฉรยิะ (Smart Classroom) คอื ?



หอ้งเรียน หรือแหล่งการเรียนรูท้ี่ จดัท า ข้ึนใน

ลกัษณะพิเศษเฉพาะที่แตกต่างจากหอ้งเรียน

โ ด ย ทั ่ว ไ ป  เ พื่ อ ใ ช้ส า ห ร ับ ก า ร เ ส ริ ม ส ร ้า ง

ประสบการณ์ทางการเรียนการสอน การฝึกอบรม 

รวมทั้งการฝึกทกัษะ ความรูใ้นดา้นต่างๆโดยมี

จุดเน้นการสรา้งปฏิสมัพนัธท์างการเรียนร่วมกนั

จากเทคโนโลยีที่หลากหลายทัง้สื่อในระบบภาพและ

เสียง ก่อใหเ้กิดการเรียนทัง้ในระบบชัน้เรียนปกติ

และนอกชั้นเรียนในการเรียนแบบทางไกลที่ มี

ประสทิธิภาพ
http://innovationforeducation.weebly.com/smart-classroom.html





ความรู ้

สือ่

ผูส้อน
ผูเ้รยีน

สภาพแวดลอ้มในหอ้งเรยีน

องคป์ระกอบของหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ (Smart Classroom) 



ความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลสารสนเทศในการเรยีนการสอน

ผ่านสือ่เทคโนโลยกีารสอน

ความสามารถในเชิงการบรหิารจดัการดา้นการจดัระบบการสอน สือ่

อปุกรณ์ ทรพัยากร แหลง่ทรพัยากร และสภาพแวดลอ้มใน

หอ้งเรยีนอจัฉรยิะ

ความสามารถในการเขา้ถงึแหลง่ขอ้มูลทางการเรยีนจากการใชส้ือ่ 

เครื่องมือ และอปุกรณ์ในหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ

ความสามารถในการมีปฏสิมัพนัธเ์ชิงโตต้อบขณะสรา้ง

ประสบการณ์ทางการเรยีนการสอนรวมทัง้การเรยีนผ่านสือ่ 

เครื่องมือ และอปุกรณ์เทคโนโลยเีชิงโตต้อบในหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ

ความสามารถดา้นการทดสอบหรอืการตรวจสอบเชิงคณุภาพสาหรบั

การจดักจิกรรมการเรยีนการสอน และการตรวจสอบพฤตกิรรม

ทางการเรยีนจากการใชห้อ้งเรยีนอจัฉรยิะ

มโนทศัน์ ความหมายของค าว่า SMART Classroom

1) S: Showing 

2) M: Manageable 

3) A: Accessible 

4) R: Real-time Interactive 

5) T: Testing 









พืน้ท่ีการเรียนรู้ (Learning Space) 



พืน้ท่ีการเรียนรู้ (Learning Space) 

คือ ?



พื้นที่ทางกายภาพ และพื้นที่เสมือน ที่สามารถศึกษาคน้ควา้ 

และอภิปราย ร่วมกนัระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัเอง หรือระหว่าง

ผูเ้รียนกบัผูส้อน อาจจะเป็นในสถานศึกษา รา้นอาหาร ร ้าน

กาแฟ มุมหน่ึงในสวนสาธารณะ รา้นหนังสือ หรืออื่นๆ ซ่ึงตอ้ง

สง่เสรมิใหเ้กดิการเรยีนรูข้ ัน้สูงและทกัษะชีวติที่ส าคญัจ าเป็น

(กฤติน พนัธุเ์สนา,2560) 

การเรยีนรูเ้ป็นกจิกรรมหลกัของวทิยาลยัและมหาวทิยาลยั บางคร ัง้การเรยีนรูน้ั้น เกดิข้ึนใน

หอ้งเรยีน (ทางการศึกษา) บางคร ัง้เกดิจากการตดิตอ่สือ่สารมีปฏสิมัพนัธก์นัระหว่างบคุคล 

(การศึกษานอกระบบ) พื้นที่ ไม่ว่าจะเป็นพื้นที่ทางกายภาพ หรอืพื้นที่เสมือน อาจสง่ผลต่อ

การเรยีนรู ้เพราะสามารถชกัน าคนเขา้รวมกลุม่กนั สามารถสง่เสรมิการส ารวจ สรา้งความ

รว่มมือ และมีการอภปิรายในประเด็นต่างๆร่วมกนั หรอืสามารถน าขอ้ความที่ไม่ไดพ้ดูถงึใน

หอ้งเรยีนมาอภปิรายกนัได ้เพือ่สรา้งใหเ้กดิความต่อเน่ืองในการเรยีนรู ้

(Oblinger, 2006)



สถานศึกษาจดัสถานทีแ่ละสภาพแวดลอ้มทีม่สีิง่อ  านวยความสะดวกที่เอื้อต่อการ

เรียนรูน้อกหอ้งเรียนและสอดคลอ้งกบัการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมและวถิชีีวติ

ของผูเ้รยีนทีม่คีวามสามารถในการใชส้ือ่เทคโนโลย ีจดัหาสิง่อ  านวยความสะดวก 

สื่อการเรียนรูรู้ปแบบต่างๆ ที่มสีาระวชิาการแทรกผ่านทางสื่อต่าง ๆ ท ัง้ในรูป

ของหนงัสือ ดนตรี ภาพยนตร ์และสื่อมลัติมีเดีย เพื่อใหผู้เ้รียนมีโอกาสได ้

เรียนรูด้ว้ยตนเองโดยการทดลอง คน้ควา้ ปฏบิตัิจริง รวมท ัง้ส่งเสรมิการเรยีนรู ้

ร่วมกบัผูอ้ื่น และเป็นแหล่งส าหรบักลุ่มผูส้นใจในเรื่องคลา้ยกนัไดแ้ลกเปลีย่น

ความรูร่้วมกนั



การจดัพื้นที่การเรียนรูส้ าหรบัสถานศึกษาควร

จดัพื้นที่ที่ผูเ้รียนสามารถใชพ้ื้ นที่แห่งนั้นใน

การศึกษาคน้ควา้ไดส้ะดวก มีอุปกรณ์ที่ใชใ้น

การศึกษาคน้ควา้สนับสนุน อาจเป็น หนังสือ 

อุ ป ก ร ณ์ ท ด ล อ ง  แ ล ะ อุ ป ก ร ณ์ ค ้น ค ว ้า

ออนไลน์ มีสญัญาณไวไฟเขา้ถงึไดเ้พยีงพอ



















https://readthecloud.co/cu-nex/

PLEARN Space จุฬาฯ 

คอื Digital Co-

learning Space หรอื

พื้นที่เรยีนรูร้ว่มกนั 

https://readthecloud.co/cu-nex/








Co-Learning Space 24 ชม. "แหลง่เรยีนรูแ้หง่ใหม่ของเด็กยคุดิจทิลั“ ศูนยก์ารคา้ เดอะสตรที รชัดา

https://www.trueplookpanya.com/knowledge/content/65334/-parnew-par-

https://www.trueplookpanya.com/knowledge/content/65334/-parnew-par-




นอ้งนิว ช ัน้ม.3 เลา่วา่ “รูปแบบการเรยีนในปจัจบุนั เนน้การท ารายงานเป็นกลุม่ เพือ่ใหท้กุคนได ้

ช่วยกนัระดมสมอง จงึจ าเป็นตอ้งใชเ้วลาหลงัเลกิเรยีนในการท างาน

นอ้งมายด์ “ชอบและอยากใหม้ ีCo-Learning Space เพิม่มากขึ้น นอกเหนือจากการมาท างานแลว้ ก็

จะมานัง่ท  าการบา้นร่วมกนั มาช่วยกนัวเิคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ ทีห่าไดจ้ากอนิเตอรเ์น็ต เพราะปจัจบุนั

ขอ้มลูในโลกออนไลนม์มีากมาย จงึจ าเป็นตอ้งเอาขอ้มลูของหลาย ๆ คนมาช่วยกนัหาค าตอบทีถ่กูตอ้ง 

รวมถงึการนัง่ตวิบทเรยีนหลงัจากทีไ่ดเ้รยีนมา ซึง่บางคร ัง้ยงัไดเ้พือ่นต่างโรงเรียน มาร่วมกนัแชร์

ความรูแ้ละเทคนิคการเรยีน ท าใหไ้ดว้ธิกีารคดิแบบใหมอ่กีดว้ย”

พส นกัศึกษาช ัน้ปีที ่4 “ปกตแิลว้จะมานัง่ท  างานกบัเพือ่น ๆ ทีศู่นยก์ารคา้เป็นประจ า หากท างานเป็น

กลุม่ใหญ่ทีต่อ้งช่วยกนัระดมสมองออกความคดิเหน็ ก็จะมานัง่ในโซน Co-Learning Space เพราะ

สามารถใชเ้สยีงได ้แต่หากตวิกนัเป็นกลุม่เลก็นอ้ยไมก่ี่คนก็จะไปนัง่ทีร่า้นกาแฟกนั

ความคดิเหน็ของผูใ้ชบ้รกิาร



ชัว่โมงอจัฉรยิะ (Genius Hour)



ชัว่โมงอจัฉรยิะ 

(Genius Hour)

การขดัเกลา

ทางสงัคม 

การ

สรา้งสรรค ์

การสบืสวน

สอบสวนและ

การน าทาง 

การออกแบบ 

วตัถปุระสงค์

กฎ 80/20 

(80/20 rule) 

หลกัการ 6 ประการ ของชัว่โมงอจัฉรยิะ



1) กฎ 80/20 (80/20 rule) เป็นเวลาทีใ่หผู้เ้รยีนไดใ้ชเ้วลา 20% ไดศ้ึกษาในสิง่

ทีผู่เ้รยีนสนใจ

2) การขดัเกลาทางสงัคม (Socialization) ครูชว่ยสนบัสนุนใหผู้เ้รียนและเพ่ือน

ไดว้างแผนเพ่ือผลิตผลงานเพ่ือการเรยีนรู ้นอกจากน้ีใหผู้เ้รยีนไดม้ีโอกาสไดร้บั

ความชว่ยเหลือจากผูเ้ชีย่วชาญและสมาชกิในชุมชนเพ่ือใหบ้รรลุวตัถุประสงคใ์น

การท างาน

3) การสรา้งสรรค ์(Create) การสรา้งสรรคผ์ลงานเป็นหวัใจหลกัของช ัว่โมง

อจัฉริยะ (Genius Hour) การมีผลิตภณัฑห์รอืผลงานทีม่องเห็นได ้ ใหผู้เ้รยีนได ้

สรา้งสรรคข้ึ์นอยา่งสม า่เสมอในการเรยีนรู ้



4) การสบืสวนสอบสวนและการน าทาง (Inquiry & Navigation) การส ารวจความเป็นไปได ้

ของเน้ือหาทีไ่มมี่การกรองการรวบรวมขอ้มูลและการวจิยัทีแ่คบลงท าใหผู้เ้รียนรูส้กึไดถึ้ง

ความคดิทีส่  าคญัส าหรบัพวกเขา ในการน าทางและการสบืสวนสอบสวน การส ารวจความ

เป็นไปไดน้ี้น าไปสูก่ารวจิยัและการวจิยัแบบแคบมากขึ้น ดว้ยวธิีน้ีการเรยีนรูแ้บบน้ีมี

ความส าคญักบัช ัว่โมงอจัฉรยิะ (Genius Hour)

5) การออกแบบ (Design) เน้ือหาทีส่นใจและเน้ือหาในการท าโครงงานผูเ้รยีนจะตอ้งออกแบบ

ประสบการณก์ารเรียนรูด้ว้ยตวัเอง

6) วตัถุประสงค ์ผูเ้รยีนตอ้งคน้หาความความตอ้งการของตนในการก าหนดเป็นวตัถุประสงค์

ทีผู่เ้รยีนตอ้งการเรยีนรู ้ท าความเขา้ใจหรอืสิง่ทีต่อ้การประดษิฐส์รา้งขึ้น 





การที่ผูค้นสามารถท าความรูจ้กั สรา้งปฏสิมัพนัธก์นับน

อนิเตอรเ์น็ต เช่ือมโยงคนไวด้ว้ยกนั การเช่ือมโยง

ดงักลา่ว เกดิเป็นเครอืข่าย ท าใหเ้กดิสงัคมเสมือนจรงิข้ึน 

และเม่ือเราแชรข์อความคดิเหน็ลงไปในเครอืข่าย ทกุคน

ในเครอืข่ายกส็ามารถรบัรู ้และตอบสนอง แสดงความ

คดิเหน็มาใหเ้ราไดพ้รอ้มๆ 

(อมรรตัน์ ผดุสวุรรณ, 2560) 

เครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (Online Social Networking) ?



1) สรา้งและประกาศตวัตน (Identity Network) 

2) สรา้งและประกาศผลงาน (Creative Network) 

3) ความชอบในสิง่เดียวกนั (Passion Network) 

4) เวทีท างานร่วมกนั (Collaboration Network) 

5) ประสบการณ์เสมือนจรงิ (Virtual Reality) 

6) เครอืข่ายเพือ่การประกอบอาชีพ (Professional Network)

7) เครอืข่ายที่เช่ือมต่อกนัระหว่างผูใ้ช ้(Peer to Peer : P2P)

เครอืข่ายสงัคมออนไลน์ แบ่งเป็น 7 ประเภทตามการใชง้าน



คือ ช่วยเรื่องการสื่อสารที่มีประสทิธิภาพ เป็นคลงัขอ้มูลขนาดย่อม สามารถใชไ้ดใ้น 

วงกวา้งหลายรูปแบบ ทัง้ขอ้ความ รูปภาพ วีดีโอ เขา้ถงึกลุ่มเป้าหมายไดส้ะดวก รวดเร็ว

และตลอดเวลา ท ัง้ยงัประหยดัค่าใชจ้า่ย สามารถใชเ้ป็นสือ่ในการน าเสนอตนเอง ผลงาน

ของตนเอง เพือ่ใหผู้อ้ืน่มารบัชมและแสดงความคดิเหน็ 

จุดเด่นของเครอืข่ายสงัคมออนไลน์



หุน่ยนตช่์วยสอนหรอื

หุน่ยนตอ์จัฉรยิะ



หุน่ยนตช่์วยสอนหรอืหุน่ยนตอ์จัฉรยิะ

เ ป็ นนว ัตกรรมการ ศึกษา ในการ

แกป้ญัหา การขาดแคลนผูส้อนในบาง

พื้ นที่  หรือในบางสาขาวิชาที่มีความ

ซบัซอ้น วชิาทีต่อ้งใชผู้เ้ชี่ยวชาญ หรอืวชิา

ภาษาทีต่อ้งใชเ้จา้ของภาษา

ขอ้ด ีคอื ช่วยกระตุน้ความสนใจของ 

ผูเ้รยีน สรา้งบรรยากาศในการเรยีนรู ้





ตวัอย่าง

หุน่ยนตช่์วยสอนหรอืหุน่ยนตอ์จัฉรยิะ







นวตักรรมดา้นการเรยีนการสอน



สิ่งใหม่ๆ ที่สรา้งข้ึนมาเพื่อช่วยแกป้ญัหา

เกี่ยวกบัการจดัการเรียนการสอนหรือ

พฒันาใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ แนวคิด รูปแบบ 

วธิีการ กระบวนการ สื่อต่างๆ  ที่เกี่ยวกบั

การศึกษา  (สคุนธ ์สนิธพานนท ์: 2561)  

ความหมายของนวตักรรมการเรยีนการสอน



1
• เป็นสิง่ใหม่เกีย่วกบัการสอนทัง้หมด 

2

• เป็นสิง่ที่ใหม่เพยีงบางสว่น เช่น มีการผลติชุดการเรยีนการสอนรูปแบบใหม่ แต่ยงัคง

มีรูปแบบเดิมเป็นหลกัอยู่ 

3

• เป็นสิง่ใหม่ที่ยงัอยู่ในกระบวนการทดลองว่ามีประสทิธิภาพในการน าไปใชม้ากนอ้ย

เพยีงไร 

4
• เป็นสิง่ใหม่ที่ไดร้บัการยอมรบัและน าไปใชบ้า้งแลว้แต่ยงัแพร่หลายเช่น 

5

• เป็นสิง่ที่เคยปฏบิตัมิาแลว้คร ัง้หน่ึงแต่ไม่ค่อยไดผ้ลเน่ืองจากขาดปจัจยัสนสันุนต่อมา

ไดน้ ามาปรบัปรุงใหม่ทดลองใชแ้ละเผยแพร่จดัว่าเป็นนวตักรรมได้

สรุปลกัษณะของนวตักรรมทางการเรยีนการสอน



ประเภทของนวตักรรมทางดา้นการเรยีนการสอน 

1. นวตักรรมประเภทผลติภณัฑห์รอืสิง่ประดิษฐ ์ 

2. นวตักรรมประเภทรูปแบบ / เทคนิค / วธิีการสอน 



1. นวตักรรมประเภทผลติภณัฑห์รอืสิง่ประดิษฐ ์ 

นวตักรรมประเภทน้ีมีลกัษณะเป็นสือ่ที่ช่วยในการจดัการเรยีนการสอนใหผู้เ้รยีนมีความ

เขา้ใจกระจา่งชดัเจนในเรื่องที่เรยีน หรอืท าใหผู้เ้รยีนไดม้ีการพฒันาการเรยีนรูใ้นทกัษะดา้น

ต่างๆไดเ้รว็ยิ่งข้ึน นวตักรรมประเภทน้ีไดแ้ก่

·       ชดุการเรยีน / ชดุการสอน / ชดุการเรยีนการสอน
·       แบบฝึกทกัษะ / ชดุการฝึก / ชดุฝึกทกัษะการเรยีนรู ้
·       บทเรยีนส าเรจ็รูปแบบสือ่ผสม / บทเรยีนโปรแกรม
·       เกม
·       การตู์น
·       นิทาน
·       เอกสารประกอบการเรยีนรู ้/ เอกสารประกอบการเรยีนการสอน / 

เอกสารประกอบการสอน

ฯลฯ    











ชดุการเรยีนการสอน

ชดุการฝึก / ชดุฝึก

ทกัษะการเรยีนรู ้



เกม



ชดุการเรยีน /

บทเรยีนส าเรจ็รูป







สือ่สิง่ประดิษฐ ์



บทเรยีนส าเรจ็รูป/ชดุสือ่มลัตมิีเดีย







2. นวตักรรมประเภทรูปแบบ / เทคนิค / วธิีการสอน 

นวตักรรมประเภทน้ีเป็นการใชว้ธิกีารสอนหรอืเทคนิคการสอนในรูปแบบต่างๆที่นกัการศึกษาไดค้ดิคน้เพือ่

พฒันาการดา้นการเรยีนรูใ้หแ้กผู่ร้เียนทัง้ในดา้นการความรู ้ทกัษะกระบวนการ และเจตนคต ิซ่ึงมีวธิีการสอนและ

เทคนิคการสอนจ านวนมาก ไดแ้ก่

·       วธิีการสอนคิด
·       วธิีการสอนโดยการจดัการเรยีนรูแ้บบรว่มมือ

·       CIPPA MODEL
·       วฏัจกัรการเรยีนรู ้4 MAT
·       วธิีสอนตามแนวพทุธวธิี
·       วธิีสอนแบบบรูณาการ

·       วธิีสอนโครงงาน
·       วธิสีอนโดยการตัง้ค าถาม

·       Constructivism
ฯลฯ





ใบงานคร ัง้ที่ 1 ผลตินวตักรรมประกอบการสอน (ผลติภณัฑห์รอืสิ่งประดิษฐ)์ 

1. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่ ๆ ละ 5 คน

2. จดัท านวตักรรมประกอบการเรยีนการสอนวชิาภาษาไทย ระดบัมธัยมศึกษา

ตอนตน้ ประเภทผลติภณัฑห์รอืสิง่ประดิษฐ ์ กลุม่ละ 1 ช้ินงาน

(เลอืกท าระดบัชัน้ไหน และเรื่องอะไรตามแต่ความสนใจ)

3. น าเสนอในวนัเวลาที่ก าหนด



1. ช่ือผลติภณัฑห์รอืสิง่ประดิษฐ ์

2. วตัถปุระสงค์

3. ระดบัชัน้

3. เน้ือหาสาระ / เรื่อง

4. วธิีการใช้

5. ประโยชน์

หวัขอ้งาน


