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เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา

การจัดการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์
ในชีวิตวถีิใหม่

New Normal : Next Normal



Happiness Is All Around 
(เม่ือความสุขอยูร่อบตวัเรา)



เทคโนโลยีดจิิทัลแห่งอนาคต

https://www.slideshare.net/prachyanun1/2-124483415

https://www.slideshare.net/prachyanun1/2-124483415


New Normal สู่
Next Normal 
ความปกติใหม่หลัง
COVID-19



: 1 :
เศรษฐกิจติดบ้าน 
(Stay-at-home 

Economy)

บริการจัดส่งอาหารถึงบ้าน พบปะสังสรรค์ผ่านแอปพลิเคชัน ดู netfilx
ท าชาเลนจ์ผ่าน Tiktok เทคโนโลยีการชอปปิ้งเสมือนจรงิ 

(virtual reality)
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



: 2 :
สังคมไร้การสัมผสั 
มาแรงตอบโจทย์

คนยุคนี้ 
(Touchless 

Society)

ท่ีท างานแบบอัตโนมัติมากขึ้น ประตูอัตโนมัติ ก๊อกน้ าอัตโนมัติ  
ลดการ “สัมผัส” น้อยท่ีสุด เช่น E-Wallet หรือการสแกน QR Code 

Mobile Banking
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



: 3 :
วิธีผูกมิตรกับผืน
ดินและช่วยโลก

แบบง่ายๆ 
(Regenerative 

Organic)

ความปลอดภัยและผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อมมาตรฐาน คุณภาพดิน การ
คุ้มครองสัตว์ คุณภาพชีวิตเกษตรกร ความยุติธรรมด้านค่าแรง รวมถึง

ระบบฟาร์มท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมและชุมชน
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



Case Study การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน



การจดัการเรียนจดัการเรียนรู้

ที่มา : http://www.prachyanun.com/



การจดัการเรียนการสอน

ที่มา : http://www.prachyanun.com/



Case Study

แฟ้มสะสมงานออนไลน์ของครูในชีวิตวิถีใหม่

การก าหนดเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนเป็นปัจจุบัน ( Live Events ) 
เป็นลักษณะของการเรียนรู้ที่เรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา 
(Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์จาลองที่สร้างข้ึนเพื่อให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์ในการเรียนรู้ใน
ช้ันเรียนที่เรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน ( Virtual Classroom )”



ที่มา : สรุพล  บญุลือ



โลกเสมือนจริงด้วย Metaverse : จักรวาลนฤมิต

Metaverse spatial เป็นการสร้างโลก
เสมืองจริงแบบ Virtual Reality 
น ามาใช้สร้างห้องเรียนออนไลน์
ประชุมออนไลน์ จัดนิทรรศการออนไลน์
จัดอีเวนท์ออนไลน์เสมือนจริง
ตลาดนัดออนไลน์



Spatial Metaverse 
Free Version 

ท่ีมา : https://touchpoint.in.th/



ตวัอยา่งการน าไปใชง้านจริงในสถานศึกษา
การประเมินครูผูช่้วยคร้ังท่ี 3 "แบบไม่ใชเ้อกสาร“ โรงเรียนบา้นโนนวิทยาพฒัน์ สพป.รอ.2



การประเมินข้อตกลงในการพัฒนางาน
(Perpormance Agreement : PA)
ส าหรับข้าราชการครูและบุคลากรทางการ
ศึกษา

ครูพิมพิวรรณ จันทบุลม โรงเรียนบ้านโนน
วิทยาพัฒน์ สพป.ร้อยเอ็ด เขต 2 
https://sites.google.com/nwit.ac.th/krupim-
nwit/Home

https://sites.google.com/nwit.ac.th/krupim-nwit/Home


ที่มา : สรุพล  บญุลือ



ที่มา : สรุพล  บญุลือ



การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยบูรณาการเทคโนโลยดิีจิทลั

https://youtu.be/fxi0l8tuXM0

https://youtu.be/fxi0l8tuXM0
https://youtu.be/fxi0l8tuXM0


แลกเปลี่ยนเรียนรู้ : เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนรู้ในชีวิตวิถีใหม่

• การจัดการเรียนการสอน

• การประเมินผลในการศึกษาแบบวิถใีหม่

• การออกแบบการเรียนรูยุ้คความปกติใหม่

• สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการเรียนออนไลน์



Case Study

การประยุกต์ใช้งาน Smart phone 
ในการจัดการเรียนรู้

• เตรียมหัวข้อ
• เตรียมโปรแกรม VDO Conference
• เตรียมระบบเชค็ชื่อออนไลน์เพ่ือวัดประเมินผล

เทคนิคการจัดการเรียนรู้ออนไลน์



การสอนออนไลน์ห้องเรียนเสมือนจริงด้วย Second Life

เว็บไซต ์HelpDesk ระบบหอ้งเรียนเสมือนจริง@
ม.ราชภฏัสุรินทร ์(google.com)

https://sites.google.com/a/srru.ac.th/sl-srru/home


ห้องเรียนเสมือนจริง
(Virtual Classroom)

ด้วย Second Life 

ผู้เรียนสามารถเขา้ไปในห้องเรียนเสมือนจริงตามท่ี
ผู้สอนพัฒนาขึ้นมา โดยประสานขอเช่าพ้ืนท่ีศูนย์
นวัตกรรมการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยรังสิต เป็นแบบ
Private island / Full region / 20000 prims / 
รองรับได้พร้อมกัน 100 คน โดยใช้สกุลเงิน
Linden US พ้ืนท่ี ใน Second Life อยู่ในเกาะ
Virtual ASEAN Community 
ขนาด 44x30 m2 (200 land impacts)  



การจัดการเรียนการสอน
แบบเสมือนจริง

(Virtsual Classroom)
Second Life



การประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยเีสมอืนจรงิในการเรยีนการสอน

โลกเสมือนสามมิต ิ
กับการเรียนการสอน Second Life เรียนรู้แนวคิดการใช้ชีวิตผ่านการเล่น ROV

ที่มา : การจัดการเรียนการสอนรายวิชานวัตกรรมการศึกษา อาจารย์ ดร.สมเกียรติ เพ็ชรมาก



Case Study

การเรียนรู้แบบปรับเปลี่ยนได้ (Hybrid Learning)

การจัดการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่นและปรับเปล่ียนได้ตามสถานการณ์ของชีวิตที่
เปล่ียนแปลงไป โดยผสมผสานการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนในเวลาเดียวกัน 
(Synchronous) และคนละเวลากัน (Asynchronous) ที่เช่ือมโยงกันด้วย
เครือข่ายโทรคมนาคม สามารถเรียนในห้องเรียนก็ได้ ออนไลน์ก็ได้ คนละที่หรือ
ที่เดียวกันก็ได้

เทคนิคการจัดการเรียนรู้ออนไลน์



การเรียนรู้
แบบผสมผสาน

https://www.viewsonic.com/th



วิวัฒนาการกระดาน

กระดานด าหรือกระดานชอล์ก กระดานไวน์บอร์ด

กระดานอัจฉริยะ

http://shortnote543.blogspot.com/p/9.html



องค์ประกอบ
ไฮบริดเลิร์นน่ิง

อ้างอิง : https://touchpoint.in.th/hybrid-learning/



Split Screen



Case Study

ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom)

การเรียนการสอนอัจฉริยะแบบ New Normal

“Learning Management System”



Learning Management System หรือระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ เป็นซอฟต์แวร์ท่ีท า
หน้าท่ีบริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ ประกอบด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวกให้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน 
ผู้ดูแลระบบ โดยท่ีผู้สอนน าเนื้อหาและส่ือการสอนขึ้นเว็บไซต์รายวิชาตามระบบจัดไว้ให้ได้โดยสะดวก 
ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา กิจกรรมต่างๆ ได้โดยผ่านเว็บ ผู้สอนและผู้เรียนติดต่อส่ือสารได้ผ่านทางเครื่องมือการ
ส่ือสารท่ีระบบจัดไว้ให้ เช่น Moodle, Edmodo , Google Classroom , Schoology นอกจากนั้นแล้ว
ยังมีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ การเก็บบันทึกข้อมูล กิจกรรมการเรียนของผู้เรียนไว้บนระบบเพื่อผู้สอน
สามารถน าไปวิเคราะห์ ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวิชานั้นอย่างมีประสิทธิภาพ

LMS คือ อะไร



การน าระบบ LMS ไปประยุกต์ใช้งาน
ระบบ LMS สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานได้ส าหรับหน่วยงานเหล่านี้

หน่วยงาน ลักษณะการใช้งาน

สถาบันการศึกษา สร้างเป็นระบบ e-Learning บริการครู นักเรียน นักศึกษา

บริษัทเอกชน ท าเป็นระบบรวบรวม/แลกเปล่ียนความรู้ในหน่วยงาน                   
(Knowledge Management)

หน่วยงานรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ ท าเป็นเว็บ e-Learning ให้พนักงานในหน่วยงานเรียนรู้การใช้งาน
ระบบงานต่างๆ

ศูนย์ฝึกอบรม น ามาใช้ท าเป็นเว็บ e-Learning บริการลูกค้าในการเข้ามาเรียนรู้

ที่มา : pws.npru.ac.th/thepphayaphong



The place of m-Learning as part of  e-Learning and d-Learning.

Towards an Educated India: Technology Paradigm in Education
http://www.freepressjournal.in/towards-an-educated-india-technology-paradigm-in-education/

Mobile learning is the use of mobile or wireless devices for learning while the 

learner is on the move. Mobile devices provide a new medium for learning – which 

can be either formal or informal; and has unique offerings such as just-in-time, 
just-in-place learning.



หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับ e-learning

เมื่อกระแสเบาลง และถึงเวลาท่ีจะท าอะไรให้องค์กรของคุณ อะไรคือสิ่งท่ีคุณต้องการจากระบบการเรียนรู้ออนไลน์ ?

การสร้างรายวิชาจากข้อมูลที่มีอยู่อย่างง่ายดาย

เนื้อหารายวิชาที่สามารถใช้ซ้ าได้กับผู้เรียนอื่นๆ รวมถึงกับบริษัทอื่นๆ (Blackboard, WebCT ฯลฯ )?

การมีส่วนร่วมของผู้เรียน

การสมัครเข้าเรียนของผู้เรียนที่ง่ายแต่ปลอดภัย

ผู้เรียนออนไลน์ที่เข้าใจได้ด้วยตนเอง และระบบจัดการผู้สอน

ชุมชนสนับสนุนที่ช่วยแก้ปัญหาและคิดไอเดียใหม่ๆ

เป็นเจ้าของได้



ผู้ใช้งานในระบบ LMS
ส าหรับผู้ใช้งานในระบบ LMS นั้นสามารถที่จะแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม คือ

1. กลุ่มผู้บรหิารระบบ (Administrator) ท ำหน้ำที่ในกำรติดต้ังระบบ LMS กำรก ำหนดค่ำเร่ิมต้น

ของระบบ
2. กลุ่มอาจารย์หรอืผู้สร้างเนื้อหาการเรยีน (Instructor / Teacher)

ท ำหน้ำที่ในกำรเพิ่มเนื้อหำ บทเรียนตำ่งๆ เข้ำระบบ อำทิ ข้อมูลรำยวิชำ ใบเนื้อหำ เอกสำร
ประกอบกำรสอน กำรประเมินผู้เรียนโดยใช้ข้อสอบ ปรนัย อัตนัย กำรให้คะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผู้เรียน 
ตอบค ำถำม และสนทนำกับนักเรียน

3. กลุ่มผู้เรียน(Student/Guest)
หมำยถึงนักเรียน นักศกึษำ ที่สมัครเข้ำเรียนตำมหัวข้อตำ่ง ๆ รวมทั้งกำรท ำแบบฝึกหัด ตำมที่ได้รับ

มอบหมำยจำกผู้สอน โดยอำจำรย์สำมำรถท ำกำรแบ่งกลุ่มผู้เรียนได้ และสำมำรถตั้งรหัสผ่ำนในกำรเข้ำ
เรียนแตล่ะวิชำได้



ส่วนประกอบระบบ LMS

1. ส่วนเนื้อหาในบทเรยีน (Lecture and Presentation)
2. ส่วนของการทดสอบในบทเรยีน (Testing)
3. ส่วนของการพูดคุยในห้องสนทนา (Chat)
4. กระดานข่าว (Webboard)
5. ส่วนของการติดต่อผ่าน E-mal
6. ส่วนสนับสนุนการเรยีนการสอน

- การลงทะเบียนของผู้เรยีน
- การบันทึกคะแนนของผู้เรยีน
- การรับ-ส่งงานของผู้เรยีน
- การเรยีกดูสถิติของการเข้าเรยีน



ข้ันตอนการสร้างและพัฒนาเนือ้หาบทเรียน

Forecasting

Planning

ExecutingGathering

Reporting

Follow-up

Analysis

DevelopmentImplementation

Evaluation Design



ที่มา : https://financesonline.com/top-20-lms-software-solutions/

5 Top Open-Source 

Learning Management 

Systems
1. Moodle

2. Chamilo

3.  Totara Learn

4.  Canvas

5.  Open edX

The 20 Best Learning Management Systems Infographic



➢ Moodle
➢ Edmodo
➢ Google Classroom
➢ Schoology

Overview : LMS



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS)ด้วย Edmodo
คือ LMS ฟรี Open source  จากต่างประเทศ เว็บไซต์เครือข่าย

สังคมออนไลน์ส าหรับ ผู้สอน ผู้เรียน สถาบันต่างๆ ท่ีมีระบบกลุ่มเรียน ระบบ
ติดตามงาน ตลอดจนระบบติดต่อสื่อสารภายในกลุ่มเรียน โดยท่ีผู้สอนสามารถ
ติดต่อสื่อสาร แบ่งปันเน้ือหา จัดการบ้าน และภาระงาน ผ่านเคร่ืองมือภายใน
โปรแกรมโดยง่ายดายและรวดเร็วและไม่เสียค่าใช้จ่าย ผ่านระบบเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต โดยสามารถเข้าไปจัดการกลุ่มเรียนได้ท้ังผ่านทางคอมพิวเตอร์ และ
โทรศัพท์มือถือ ทุกท่ี ทุกเวลา ซ่ึงมี 3 บทบาทคือ ผู้สอน นักเรียน และผู้ปกครอง



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS)ด้วย Edmodo
องค์ประกอบของ Edmodo
• Note = ส่งข้อความหานักเรียนได้ คลิก Note (แนบไฟล,์ ลิงก์, ไลบราร่ี)
• Assignment= เป็นแบบฝึกหัด หรือการบ้าน การส่งงานกด (Turned In)

สามารถก าหนดคะแนนท่ีตอบ จะถูกเก็บไว้ในสมุดเก็บ
• Quiz= การสร้างค าถาม มีชนิดให้เลือก เลือกเป็น Multiple choice กดปุ่ม

เพ่ิม สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ก าหนดเวลา ก าหนดคะแนน 
เลือกข้อถูก-ผิด เพ่ิมค าถาม ถ้ามีอยู่แล้วให้เลือก Load

• Poll= ถามนักเรียนหรือผู้ใช้ พิมพ์ลงในช่องว่าง เพ่ิมค าตอบได้ เลือกกลุ่มส่ง
• Grades= สมุดเกรด ได้คะแนนจากหลายๆ ส่วน Assignment Quiz โดย

เลือกห้อง เลือกเกรด ส่งงาน(ตรวจแล้ว, ยังไม่ได้ตรวจ, ยังไม่ส่ง)



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS)ด้วย Google Classroom

คือ LMS ศูนย์บัญชาการส าหรับชั้นเรียนของคุณ คุณสามารถสร้างชั้นเรียน สั่งงาน ส่งความคิดเห็น 
และดูทุกอย่างได้ในท่ีเดียว ทันใจ ไม่เปลืองกระดาษ แสนง่าย 
มีผู้เก่ียวของในระบบดังน้ี
• ผู้ดูแลระบบ
• ผู้สอน
• นักเรียน 
• ผู้ปกครอง



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู ้(LMS)ด้วย Google Classroom
ในการเข้าใช้งาน Google Classroom ผู้ใช้จะต้องใช้อีเมล์ภายใน Google 

Apps for Education จึงจะสามารถเข้าใช้งานระบบได้ หากเป็นอีเมล์ Gmail 
ธรรมดาจะใช้งานไม่ได้ 



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS)ด้วย Schoology
คือ LMS ฟรี Open source  จากต่างประเทศ เว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับ ผู้สอน 

ผู้เรียน สถาบันต่างๆ ท่ีมีระบบกลุ่มเรียน ระบบติดตามงาน ตลอดจนระบบติดต่อสื่อสารภายในกลุ่มเรียน 
โดยท่ีผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสาร แบ่งปันเน้ือหา จัดการบ้าน และภาระงาน ผ่านเคร่ืองมือภายใน
โปรแกรมโดยง่ายดายและรวดเร็วและไม่เสียค่าใช้จ่าย ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยสามารถเข้าไป
จัดการกลุ่มเรียนได้ท้ังผ่านทางคอมพิวเตอร์ และโทรศัพท์มือถือ ทุกท่ี ทุกเวลา  มีท้ัง Apps ส าหรับ iOS 
Android ซ่ึงมี 3 บทบาทคือ ผู้สอน นักเรียน และผู้ปกครอง



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS)ด้วย Schoology
Design Interface Quiz 

Online
Result scoreCourse Online

Thank you LMS : www.schoology.com



การวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล

การวิเคราะห์ผู้เรียน คือตัวก าหนดให้ผู้เรียนมีสภาพแตกต่างกัน ซ่ึงผู้สอนควรมีกระบวนการวิเคราะห์
ผู้เรียน เพ่ือท่ีจะได้รู้จักผู้เรียนอย่างลึกซ้ึงและสามารถด าเนินการจัดการเรียนรู้ได้สอดคล้องและ
ตอบสนองตามความต้องการของผู้เรียน

• ผู้เรียนแต่ละคนมีลักษณะเป็นอย่างไร
• มีพ้ืนฐานทางด้าน  ครอบครัว  กาย  อารมณ์  สังคม   สติปัญญา
• มีความพร้อมในการเรียนมากน้อยแค่ไหน 
• มีพ้ืนความรู้เดิมมาเท่าไร 
• มีความสนใจชอบ ไม่ชอบสิ่งใดบ้าง สิ่งใด  เป็นต้น

ที่มา : แบบวิเคราะห์ผู้เรียน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 12
www.sea12.go.th/sea12/images/stories/doc/may56/analyze.docx





MOOCs : แหล่งเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21
MOOCs (มู้กส์) – Massive Open Online Courses  หมายถึงระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ระบบเปิดส าหรับมหาชน ซึ่งมี

ลักษณะให้เข้าเรียนได้ไม่จ ากัดจ านวนคน เป็นระบบ “เปิด” ท่ีทุกคนท่ีอยากเรียนจะต้องได้เรียน โดยไม่เสียค่าใช้จ่ายในการเรียน และใชเ้ทคโนโลยี
ออนไลน์เป็นเคร่ืองมือ                

MOOCs ต่างจาก E-learning ตรงที่
จะเรียนเมื่อไหร่ก็ได้ใช้เรียนกับผู้เรียนในกลุ่มจ ากัด เช่น ใน
โรงเรียน หรือมหาวิทยาลัยตัวเอง แต่ MOOCs มีลักษณะ
เหมือนหลักสูตรแบบเปิดกว้าง มีระยะเวลาเปิด-ปิดเหมอืน
ห้องเรียนปกต ิมีการวัดและประเมินผล มีการบ้าน มี
กิจกรรมให้ผู้เรียนไดท้ างานกลุ่ม รวมทั้งให้ผู้เรียนช่วยกัน
ตรวจงาน MOOCs หลายตัวสามารถให้ผู้เรียนเทียบ
หลักสูตรกับสถาบนัอุดมศกึษาช่ือดังหรือใช้อ้างอิงในการ
สมัครงานได้

ที่มา : http://www.tkpark.or.th/tha/articles_detail/196/MOOCs



ความเป็นมาและความส าคัญของ Mooc

MOOC ที่แสวงหาก าไรก่อตั้งโดย SebastianThrun ซ่ึงเป็น VP ของ Google อาจารย์
พาร์ทไทม์จากมหาวิทยาลัย Stanford ร่วมกับPeter Norvigโดยได้ติดต่อศาสตราจารย์
เก่งๆ จากหลายมหาวิทยาลัยเข้ามาสอนดังนั้นจึงเน้นขายชื่อผู้สอนมากกว่าชื่อ
มหาวิทยาลัยโดยเน้นวิชาทางดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีได้เงินทุนสนับสนุนจาก
บริษัทเวนเจอร์แคปิตอลมา 21 ล้านเหรียญสหรัฐ



Thai MOOC คือ ระบบการศึกษาแบบเปิดท่ีนักเรียน นิสิต นักศึกษาและประชาชน
ท่ัวไปสามารถเข้าเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตได้โดยไม่มีเง่ือนไขใดๆมาเป็นข้อจ ากัด ไม่มีการเก็บ
ค่าลงทะเบียนเรียน ไม่ต้องสอบเข้า และไม่มีการจ ากัดจ านวนรับ จึงอาจจะกล่าวได้ว่า Thai 
MOOC เป็นการเปิดโอกาสการศึกษาให้ทุกคนได้เรียนความรู้ท่ีสนใจได้โดยไม่มีเง่ือนไขและ
ข้อจ ากัดใดๆ

Thai-Mooc คือ? 



- ได้เรียนออนไลน์ผ่านมหาวิทยาลัยต่างๆ

- ได้รู้จักกับอาจารย์ท่านอื่นนอกเหนือจากบุคคลในมหาวิทยาลัยเดียวกัน

- ได้รับความรู้ท้ังด้านสุขภาพ และ การท าส่ือการสอน

ส าหรับความคิดส่วนตัว คิดว่า ไม่ยาก มีความเข้าใจ แต่เรียนใน Mooc ไม่ได้มีการสนทนากัน 
หรือส่ือสารกันมาก ในระบบ e-Learning ยังมีได้สนทนาแลกเปล่ียนกันเป็นข้อความ แต่ Mooc
จะมีบทเรียนยาวๆเลย ซึ่งบางทีเราไม่เข้าใจบางจุด ก็ไม่รู้จะไปสอบถามได้ท่ีไหน แต่การได้เรียน
แบบนี้ท าให้เราเลือกวิชาท่ีเราสนใจ และอยากท่ีจะเรียนได้ 

แสดงความคิดเห็นจากนักศึกษาท่ีได้เรียนใน Mooc

นางสาวภคพร  ผสมมี (สาขาการประถมศึกษา รหัส 59191880212)



เกียรติบัตร



MOOC สามารถรองรับจ านวนรายวิชาได้จ านวนมากเป็นล้านๆรายวิชา

MOOC สามารถรองรับผู้เข้าเรียนในรายวิชาได้พร้อมกันจ านวนมากๆ มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ คนข้ึนไป โดยท่ี
ไม่มีผลกระทบกับคอมพิวเตอร์แม่ข่ายท่ีให้บริการ

MOOC เป็นระบบการบริการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ท่ีการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับ
ผู้เรียน และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี

MOOC สามารถสร้างแบบจ าลองการจัดการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าได้เป็นอย่างดีท่ีเรียกว่าห้องเรียน
เสมือนจริง (Virtual Classroom)

MOOC เป็นระบบการเรียนการสอนในรูปแบบ Open Course ซ่ึงผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนได้ฟรีจาก
มหาวิทยาลัยผู้ให้บริการ

ความแตกต่างหรือความคล้ายกันระหว่าง e-Learning กับ Mooc



MOOC สนับสนุนการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางคือเสรีภาพ (freedom) นักเรียนมีสิทธิ์เลือก
วิชาท่ีอยากเรียนได้ตามใจชอบ เรียนไวเท่าท่ี ตัวเองต้องการ

MOOC สามารถจัดการเรียนได้สอนในเชิงธุรกิจได้หลายแบบ ได้แก่ ผู้เรียนต้องจ่ายเงินก่อนเข้าเรียน หรือ 
ผู้เรียนเรียนจบก่อนค่อยจ่ายเงินเพื่อรับใบรับรอง หรือผู้เรียนต้องจ่ายเงินเรียนเพือ่ขอน าผลการเรียนไป
เทียบโอนในมหาวิทยาลัย

MOOC มีความเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนในยุคศตวรรษท่ี ๒๑ คือ มีการสร้างระบบส่งเสริมให้
อาจารย์และนักศึกษาสามารถส่ือสารและปฏิสัมพันธ์กนัมากข้ึน คือมีการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ท่ี
ช่วยให้อาจารย์สามารถเก็บข้อมูลของนักศึกษาได้ง่ายข้ึน MOOC สามารถแสดงผลได้เป็นอย่างดีกับ
อุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท้ังคอมพิวเตอร์, พีซี, สมาร์ทโฟน, และแท๊บแล็ต

ความแตกต่างหรือความคล้ายกันระหว่าง e-Learning กับ Mooc



ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS) Platform Moodle
ย่อมาจาก Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
คือเป็นชุดโปรแกรมส าหรับ ช่วยผู้สอน สร้างหลักสูตร และเปิดสอนบนเว็บไซต์ ผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต สามารถน าไปใช้ได้ท้ัง มหาวิทยาลัย สถาบันการศึกษา หน่วยงานต่างๆ 
เป็นแบบ Open source (ฟรี)

ผู้เข้าใช้ระบบมีบุคคล 4 ประเภท 
1.ผู้ดูแล(admin) : ติดตั้งระบบ บ ารุงรักษา ก าหนดค่าเริ่มต้น 
2.ผู้สอน(teacher) : เพิ่มเนื้อหา เพิ่มข้อสอบ ให้คะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผู้เรียน ตอบค าถาม และสนทนากับนกัเรียน
3.ผู้เรียน(student) : เข้าเรียนหัวข้อต่าง ๆ  ท าแบบฝึกหดั 
ตามที่ได้รบัมอบหมาย
4.ผู้มาเยี่ยม(guest) : เข้าเรียนได้เฉพาะวิชาที่อนุญาต



ประวัติความเป็นมา Moodle
มูเดิล (อังกฤษ: Moodle ย่อมาจาก Modular Object-Oriented Dynamic Learning 

Environment) เป็นซอฟต์แวร์เสรีเพื่อจัดการสภาพแวดล้อมการศึกษาผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
(อาจเรียกว่า Learning Management System หรือ Virtual Learning Environment; 
VLE) ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2555 มีฐานผู้ใช้ประกอบไปด้วย 70,793 เว็บไซต์ท่ีลงทะเบียนและ
ตรวจสอบแล้ว ซ่ึงให้บริการแก่ผู้ใช้ 63,204,814 รายในกว่า 6.7 ล้านวิชาและผู้สอนกว่า 1.2 
ล้านคน

มูเดิลเดิมทีได้พัฒนาโดย Martin Dougiamas มีจุดประสงค์เพื่อช่วยคุณครูหรือผู้ท่ี
ท างานด้านการศึกษาให้สามารถสร้างบทเรียนออนไลน์ได้ ความสามารถของมูเดิลเน้นไปท่ีการ
มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาและการร่วมกันพัฒนาเนื้อหาบทเรียน รุ่นแรกของมูเดิลได้
เปิดตัวในวันท่ี 20 สิงหาคม พ.ศ. 2545 และปัจจุบันก็ยังคงพัฒนาเรื่อยมา 

Martin Dougiamas
ผู้สร้างและหัวหน้าผู้พัฒนา



ความเป็นมา e-Learning SRRU ในมหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์

2546-2549

• คณะครุศาสตร์
• Server PC คณะ
• เข้าใช้ด้วย email
• Moodle 1.1 
• Moodle 1.2
• Moodle 1.3  
• Moodle 1.4
• Moodle 1.5
• Moodle 1.6   
• Moodle 1.7

2550-2554

• คณะครุศาสตร์
• Server PC คณะ
• เข้าใช้ด้วย email
• Moodle 1.8 
• Moodle 1.9

2555-2560

• ระดับคณะ+มหาวิทยาลัย
• มี Server มหาวิทยาลัย
• มี Firewall
• มีห้อง Data Center
• เข้าใช้ด้วยอีเมล์
• Moodle 2.0
• Moodle 2.1
• Moodle 2.4
• Moodle 3.0

2561-2563

• ระดับคณะ+มหาวิทยาลัย
• แหล่งก าเนิดไฟฟ้า(Gen)
• Server HCI (ปี 64)
• Web Load balancer (F5)
• ปรับปรุงห้อง Data Center
• เข้าใช้ด้วย User Internet

ของมหาวิทยาลัย
• Moodle 3.1
• Moodle 3.2
• Moodle 3.6
• Moodle 3.7
• Moodle 3.82
• Moodle 4.0

เร่ิมใช้เมื่อปี 2546-2564 (18 ปี)

www.srru.ac.th/edu/lms edulms.srru.ac.th
ictlms.srru.ac.th
lms.srru.ac.th

e-learning.srru.ac.th



e-Testing

e-Training

e-Learning



คณะครุศาสตร์ในรายวิชาชีพครูที่มีผู้เรียนจ านวนมาก
มีท้ังหมด 28 Section ผู้เรียน 812 คน ใช้ Courseware เดียวกันร่วมกัน

e-Learning



การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง(Moodle) ส าหรับผู้สอน ระดับเริ่มต้น 

มีทั้งหมด 6 รุ่น ผู้เข้าอบรม 200 คน อบรมทั้งแบบ Face to Face และ Online

e-Training



การจัดสอบศนูย์ภาษาออนไลน ์(SRRU Platform Moodle)
e-Testing

การสอบสมรรถนะดา้นภาษาไทยและภาษาองักฤษ
ก่อนการอบรม (Pre-test)



Case Study 3

การประยุกต์ใช้ระบบ LMS

การบริการวิชาการด้านไอทีแบบ New Normal

“Learning Management System”



ระบบดิจิทัลคอนเทนต์ในการจัดการเรยีนรู้ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรนิทร์ 

https://surinonline.srru.ac.th/

https://surinonline.srru.ac.th/


ระบบสนนัสนนุการจัดการเรยีนรู้วิทยาการค านวณและโค้ดด้ิง

วิทยาการค านวณ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ (srru.ac.th)

https://coding.srru.ac.th/


ระบบดิจทัิลคอนเทนต์เพือ่การเสรมิสรา้งการเรยีนรูเ้พือ่พฒันาทักษะการคิดเชิงค านวณ
ของครูผู้สอนวิชาวิทยาการค านวณเเละโค้ดด้ิงของครู
ในแนวชายแดนไทย-กมัพชูา จังหวัดสุร ินทร์

ที่มา : รายงานโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2563



บรรยายและฝึกปฏบิัต ิดังหัวข้อต่อไปนี้
การประยุกต์และสร้างล าดับความคิดแบบโค้ดด้ิง
การเขียนโค้ดและการสร้างระบบสื่อสารเช่ือมโยง

บนอินเทอร์เน็ต
การรับส่งข้อมูลเพื่อบูรณาการวิทยาการค านวณ  

กับคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์



การวิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอสารสนเทศ (Data Visualization)
รายงานข้อมูลนักศึกษาท่ีออกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1

ปีการศึกษา 2563

http://bit.ly/trainnee

ตารางสอนคณะครุศาสตร์ ภาคเรียนท่ี1/2563

http://bit.ly/timetable1-2563

New Normal

ที่มา : ผลงานการอบรมออนไลน์พัฒนาทักษะดิจิทัลบุคลากรคณะครุศาสตร์ ปี 2563

http://bit.ly/trainnee
http://bit.ly/timetable1-2563


ยกพื้นและประตทูางเข้า ติดตั้ง Server/Core Network/Security/cabling/Access Control และแอร์แบบ Inrow cooling

ระบบห้อง Data Center มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์

ที่มา : รายงานการปรับปรุงห้อง Data Center มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ ปี 2563




