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Happiness Is All Around 
(เม่ือความสุขอยูร่อบตวัเรา)



Digital Transformation

ที่มา : ยุค Digital 4.0  เมื่อโลกขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี, ออนไลน์, 2561
http://www.wice.co.th/2018/01/11/digital-4-0-technology/



"PDPA“
มีผลบังคับใช้

1 มิถุนายน 2565

พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล

https://dla.wu.ac.th/th/archives/1028



New Normal สู่
Next Normal 
ความปกติใหม่หลัง
COVID-19



: 1 : 
เศรษฐกิจติดบ้าน 
(Stay-at-home 

Economy)

บริการจัดส่งอาหารถึงบ้าน พบปะสังสรรค์ผ่านแอปพลิเคชัน ดู netfilx
ท าชาเลนจ์ผ่าน Tiktok เทคโนโลยีการชอปปิ้งเสมือนจริง 

(virtual reality)
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



: 2 : 
สังคมไร้การสัมผัส 
มาแรงตอบโจทย์

คนยุคนี้ 
(Touchless 
Society)

ที่ท างานแบบอัตโนมัติมากขึ้น ประตูอัตโนมัติ ก๊อกน้ าอัตโนมัติ  
ลดการ “สัมผัส” น้อยที่สุด เช่น E-Wallet หรือการสแกน QR Code 

Mobile Banking
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



: 3 : 
วิธีผูกมิตรกับผืน
ดินและช่วยโลก

แบบง่ายๆ 
(Regenerative 

Organic)

ความปลอดภัยและผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อมมาตรฐาน คุณภาพดิน การ
คุ้มครองสัตว์ คุณภาพชีวิตเกษตรกร ความยุติธรรมด้านค่าแรง รวมถึง

ระบบฟาร์มที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมและชุมชน
ที่มา http://www.okmd.or.th/okmd-kratooktomkit/4164/



ความแตกต่างระหว่าง สมรรถนะ กับ ทักษะ

สมรรถนะ เป็นความสามารถในการปฏิบัติงานใดๆ ได้ส าเร็จ 
ทักษะ เป็นความสามารถในการท าสิ่งในสิ่งหนึ่งได้ดีในระดับใดระดับหนึ่ง ทั้ง 2 ค าเป็นค าท่ีแสดงถึง
พฤติกรรมการกระท าหรือการปฏิบัติเหมือนกัน 
      โดยทั่วไปจึงมักมีการใช้ค าว่า ทักษะ (skills) และ สมรรถนะ (competency) 
ควบคู่กัน หรือสลับกันอยู่บ่อยๆ

(https://talentguard.com)





แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

การจัดการเรียนการสอน Onsite vs Online



ด้านที่ 1

การสืบค้นและใช้งาน

- สามารถใช้เครื่องมือต่าง ๆ เพื่อสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้อง รู้วิธีใช้ตัวกรองเพื่อจ ากัดผลลัพธ์ 
(เช่น การค้นหารูปภาพ วิดีโอ หรือส่ือรูปแบบอื่น ๆ)
- รู้วิธีการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลต่าง ๆ
- รู้วิธีการจัดระบบ และแบ่งปันทรัพยากร (เช่น เครื่องมือ bookmarking) และตระหนัก
ถึงประเด็นต่าง ๆ เรื่องลิขสิทธิ์และประเด็นการคัดลอกผลงาน



Browser คือ ซอฟท์แวร์ที่ผู้ใช้บริการอินเทอร์เน็ตใช้เพื่อเรียกดูข้อมูลบน WWW หรือ เป็นโปรแกรม
ส าหรับแสดงเว็บเพจนั่นเอง  โดยหน้าเว็บเพจจะถูกเขียนด้วยภาษา HTML และถูกแปลความหมายด้วย Browser

Microsoft Edge

Netscape Firefox Safari 

Google Chrome 

เว็บเบราว์เซอร ์(Web Browser)

Opera

Baidu Spark

http://images.google.co.th/imgres?imgurl=http://news.cnet.com/i/bto/20081104/firefox-logo.png&imgrefurl=http://news.cnet.com/8300-17939_109-2-2.html?categoryId=2014&usg=__zOCSUMq4EWWr1xYKPCdP4su8wj8=&h=241&w=244&sz=16&hl=th&start=1&um=1&tbnid=Bj8xpYjnC061MM:&tbnh=109&tbnw=110&prev=/images?q=firefox+logo&ndsp=20&hl=th&sa=N&um=1
http://images.google.co.th/imgres?imgurl=http://blog.wikispaces.com/wp-content/uploads/2008/12/safari-logo.png&imgrefurl=http://blog.wikispaces.com/2008/12/visual-editor-support-in-safari.html&usg=__A4ez7nTiesntwdIf2t_636-BRzg=&h=194&w=200&sz=48&hl=th&start=2&um=1&tbnid=ExzBc91uTn1AfM:&tbnh=101&tbnw=104&prev=/images?q=safari+logo&hl=th&um=1
http://images.google.co.th/imgres?imgurl=http://farm4.static.flickr.com/3053/2823841098_5f31359a17.jpg?v=0&imgrefurl=http://flickr.com/photos/cbd_akira/2823841098/&usg=__0InX1STzFnQLxPmT-_PucHRpY1Q=&h=307&w=430&sz=25&hl=th&start=3&um=1&tbnid=MDw1s5PYi9gcnM:&tbnh=90&tbnw=126&prev=/images?q=google+Chrome+logo&hl=th&um=1
http://images.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.arcanology.com/images/netscape_logo.gif&imgrefurl=http://www.arcanology.com/2007/12/&usg=__tT95oev5pxHJRJeCNHWBuJvrC90=&h=115&w=115&sz=6&hl=th&start=2&um=1&tbnid=s7jsgIr56fY9NM:&tbnh=87&tbnw=87&prev=/images?q=Netscape+logo&hl=th&um=1
http://share.psu.ac.th/file/grianggrai.n/ie7-9.png


เว็บไซต์ส าหรับสืบค้น (Search Engine)

https://sites.google.com/site/computerbcyschool/khxmphiwtexr-p-6/searching-internet



วิธีใช้ตัวกรองเพื่อจ ากัดผลลัพธ์ (เช่น การค้นหารูปภาพ วิดีโอ หรือสื่อรูปแบบอื่น ๆ)

การค้นหาด้วยขอ้ความ(พมิพ)์ การค้นหาขอ้ความ(เสียง) การค้นหาด้วยรูปภาพ



วิธีใช้ตัวกรองเพื่อจ ากัดผลลัพธ์ : การค้นหาข้อความด้วย(พิมพ์)

การเขียนอ้างอิง : กลญัญู เพชราภรณ (2566). เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนรู้. เอกสารประกอบการสอนวิชาวิทยาการจัดการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. สืบค้นจาก 
https://eledu.ssru.ac.th/kalanyoo_pe/course/view.php?id=2 เมื่อวันท่ี 19 สิงหาคม 2566

https://eledu.ssru.ac.th/kalanyoo_pe/pluginfile.php/82/mod_resource/content/1/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88 9 %E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A5.pdf


วิธีใช้ตัวกรองเพื่อจ ากัดผลลัพธ์ : การค้นหาด้วยข้อความ(เสียง)

ข้อความระวัง
 ในการค้นหา
ด้วยเสียง 
ต้องออกเสียงให้
ชัดเจน
เช่น 
ค าว่า Digital 
(ดิจิตอล/ดิจิตัล/
ดิจิทัล)



วิธีใช้ตัวกรองเพื่อจ ากัดผลลัพธ์ : การค้นหาด้วยรูปภาพ

ใช้การค้นหาด้วย 
Google Lens
ผลการค้นหาด้วยรูปภาพ
1) ภาพท่ีได้
2) ภาพท่ีตรงกัน
3) ค้นหา
4) การคัดลอกข้อความ
5) การแปลภาษา



วิธีการจัดระบบ และแบ่งปันทรัพยากร :  เครื่องมือ bookmarking

Bookmark คือการเก็บบันทึก
หน้าเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่คุณชื่นชอบ 
และเยี่ยมชมอยู่บ่อย ๆ หรืออาจจะ
บันทึกเก็บเอาไว้ก่อน เพราะเนื้อหา
โดนใจ แต่ยังไม่มีเวลาอ่าน เมื่อคุณ
มีเวลาและต้องการเน้ือหาของ
เว็บไซต์นั้น ๆ ก็สามารถเปิดเว็บไซต์
ที่เก็บบันทึกเอาไว้ได้อย่างรวดเร็ว

https://www.ninetechno.com/a/website/865-what-is-bookmark.html



ความแตกต่างระหว่างจริยธรรมกับกฎหมาย

ท่ีมา  https://slideplayer.in.th/slide/17272351/



การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล

ท่ีมา  https://kru-it.com/computing-science-m3/assessing-information/



การตรวจสอบความ
น่าเชื่อถือของ
แหล่งที่มาของข้อมูล

Presentation การน าเสนอ
ขอ้มลูตอ้งชดัเจน ตรงตามเนือ้หา 

กระชบั

Relevance การพิจารณา
ความสมัพนัธ ์ความสอดคลอ้งของ

ขอ้มลูกบัสิ่งที่ตอ้งการ

Objectivity ขอ้มลูที่น  ามาใช้
ตอ้งมีวตัถปุระสงคท์ี่ชดัเจน ไมม่ี
เจตนาแอบแฝง หรอืเป็นขอ้มลูที่

แสดงความคิดเห็น

Method มีการวางแผนการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูอยา่งเป็นระบบ

Provenance มีการระบุ
แหลง่ที่มาของขอ้มลูอยา่งชดัเจน 

เช่ือถือได้

Timeliness ขอ้มลูตอ้งเป็น
ปัจจบุนั ทนัสมยั

ท่ีมา  https://kru-it.com/computing-science-m3/assessing-information/



การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy)

https://www.isranews.org/isranews/27634-media_27634.html



การลอกเลียนวรรณกรรม (Plagiarism)

https://slideplayer.in.th/slide/16166384/



ลิขสิทธิ์ (Copyright)
ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะกระท าการใด ๆ เกี่ยวกับงานที่ผู้สร้างสรรค์ได้ริเริ่มโดยการใช้สติปัญญาความรู้ 

ความสามารถ และความวิริยะอุตสาหะของตนเองในการสร้างสรรค์ โดยไม่ลอกเลียนงานของผู้อื่น โดยงานที่สร้างสรรค์ต้องเป็นงานตาม
ประเภทที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้คุ้มครอง โดยผู้สร้างสรรค์จะได้รับความคุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์โดยไม่ต้องจดทะเบียน



เจ้าของลิขสิทธิ์ มีสิทธิอย่างไรบ้างในผลงานตนเอง

ท่ีมา  https://www.terrabkk.com



Case Study :  เปิดเพลงในร้านอาหาร
ละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม่

• Link : พระราชบัญญัติ ลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537

https://news.ch7.com/detail/181159

http://www.fio.co.th/south/law/8/85.pdf
https://news.ch7.com/detail/181159


เตรียมตัวติวข้อสอบ :  ด้านที่ 1 การสืบค้นและใช้งาน



การเตรียมความพร้อม : สมรรถนะดิจิทัลส าหรับนักศึกษา ปี 2566
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