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Happiness Is All Around 
(เม่ือความสุขอยูร่อบตวัเรา)



จาก VUCA world สู่ BANI world (coachforgoal.com)BANI WORLD นิยามโลกใบใหม่ ใช้พัฒนาผู้น าองค์กรอย่างไร? (coachforgoal.com)

https://www.coachforgoal.com/blog/topic/%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%81-vuca-world-%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B9%88-bani-world
https://www.coachforgoal.com/blog/topic/bani-world-%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88-%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%B3%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%A3


นวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา
“นวตักรรม (Innovation)” เป็นค ำท่ีมรีำกศัพท์มำจำกภำษำลำตินวำ่ Innovare

แปลวำ่ to renew หรอื to modify ได้มนีักกำรศึกษำ ได้ใหค้วำมหมำยไว้
หลำกหลำย

กระทรวง
ศึกษำธกิำร นวตักรรม =

การน าสิ่งใหม ่ๆ เขา้มา
เปล่ียนแปลงเพิ่มเติมวธิกีารท่ีท า
อยูเ่ดิมเพื่อให้ใชไ้ด้ผลดียิง่ขึ น

Innovator  = นวตักร = ผู้น าสิ่งใหมม่าใช้

Innovation



ลักษณะของนวตักรรมทำงกำรศึกษำ
• เปน็สิ่งใหมท่ี่ไมม่ใีครค้นพบมำก่อน
• เปน็ของเก่าแล้วน ำมำปรบัปรุงใหด้ีขึน้
• มกีำรจัดระบบขัน้ตอนกำรด ำเนินงำนใหเ้หมำะสม
• มกีำรพสิจูน์ด้วยกำรวจิัย หรอือยูร่ะหวำ่งกำรวจิัย
ยงัไมเ่ปน็สว่นหนึ่งของระบบงำนในปจัจุบนั หำก “สิง่ใหม”่ 
นัน้ได้รบักำรเผยแพรแ่ละยอมรบัจนกลำยเปน็สว่นหนึง่
ของระบบงำนที่ด ำเนินอยูใ่นขณะนี้ ไมถื่อวำ่ “สิ่งใหม”่ นัน้ เปน็
นวตักรรมต่อไป แต่จะเปลี่ยนสภำพเปน็ “เทคโนโลย”ี อยำ่งเต็มที่



6

ที่มา: โครงการพัฒนาของโครงการพัฒนาสมรรถนะครูสูม่ืออาชีพ
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เปิดโลกแหง่การเรยีนรูด้้วยปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
ก้าวสูแ่ผนพฒันาด้านปัญญาประดิษฐแ์หง่ชาติ



ตัวอยา่ง
การประยุกต์ใชง้าน
ปญัญาประดิษฐ์
เฉพาะด้าน
ค.ศ.2030



ทีม่า :แผนปฏบิตักิารด้านปัญญาประดิษฐแ์หง่ชาตเิพื่อการพัฒนาประเทศไทย (พ.ศ.2565-2570)



การเรียนการสอนก าลงัถูก Disrupt!!!

ท่ีมา : รศ.ดร.สุเพชร คณบดีคณะ
วิทยาศาสตร์ฯ มธ. 



การปรบัเปล่ียนการสอน
ในยุคเทคโนโลยดิีจิทัล

สื่อดิจิทลั
เทคนิคการ

สอน

การวดัผล
ประเมินผล

การรายงาน
ผลการเรยีน



AI Chat Bot

ที่มา : รศ.ดร.สเุพชร คณบดคีณะวทิยาศาสตรฯ์ มธ. 



Web Browsers of  2023



Google Bard: AI 
เพื่อนชว่ยค้นหา

เพื่อนชว่ยท างาน



4 ขัน้ตอน : สมคัรใชง้าน Google Bard Ai

ต้องใชอี้เมล์ @gmail.com

สามารถใชไ้ด้ท้ัง
รูปภาพ หรอื ขอ้ความ  หรอื เสยีง



Bing: AI เพื่อน
คู่คิด

เพื่อนชว่ยคน้หา
ขอ้ความ/สรา้ง

รูปภาพ



5 ขัน้ตอน : สมคัรใชง้าน Chat Microsoft Bing



Ai สร้างภาพด้วย Microsoft Bing



Ai สรา้งภาพตนเอง/ภาพวาด/ภาพการต์นู
Dream by WOMBO

https://dream.ai/ Deep Anime - AI Art Generator



Chat GPT : AI 
เพื่อนคู่คิด

เพื่อนชว่ยท างาน





6 ขัน้ตอน : สมคัรใชง้าน Chat GPT



New chat (openai.com)

https://chat.openai.com/chat


Workshop :  การใช้ AI ในการเรียนการสอน



https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vSkSK4ZE_jSh9DDZbwKSZTKCJV1ZfJRXaSkNHgGp_S7S1n1zflgAOuaCgvV3O_A5Hx1M13Boe5KTX4Z/pubhtml?gid=745180004&single=true
https://edu.srru.ac.th/news-and-knowledge/training/48769


QA
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