
การปรบัตัวให้รูเ้ท่าทันปัญญาประดิษฐ์
กับการศึกษาในโลกอนาคต
การใช ้AI ในการเรยีนระดบับณัฑิตศึกษา นักศึกษาปรญิญาโท สาขาสงัคมศึกษา

Dr.Anakada
“อา-นา-กา-ดะ”



Happiness Is All Around 
(เม่ือความสุขอยูร่อบตวัเรา)



https://www.youtube.com/watch?v=wWjnXa_k2NE

https://www.youtube.com/watch?v=wWjnXa_k2NE


Deepfake (ดีปเฟก) 
“Deep Learning” คือ “เรียนลึก” หมายถึง ชุดตรรกะของระบบปัญญาประดิษฐ์ที่ท าการเรียนรู้จากการ
ทดลอง เช่น การก าหนดเส้นทางรถแข่งเป็นโค้งรูปตัว “S” และเมื่อเริ่มการทดลง A.I รุ่นแรกก็จะวิ่งเป็น
เส้นตรงและรุ่นถัดมาเรื่อยๆก็จะเริ่มเรียนรู้ว่าเส้นทางโค้งอย่างไร แล้วเรียนรู้ในการเลี้ยวโค้งตามเส้นทาง ถ้า
เปรียบเที่ยบเปน็คนก็เหมือนการหัดเดิน ก้าวขาอย่างไรไม่ให้ล้ม เจอทางแบบไหนเราจะลื่น ส่วนอีกค าหนึ่ง
ที่มารวมกับค าว่า Deep Learning คือค าว่า “Fake” ที่แปลว่า “ปลอม”

ท่ีมา : https://brickinfotv.com/news/technology/8147?fbclid=IwAR1NW5yV8szH1ZqW0l3tC4NNo8Y5-gx7lyrQg5owUHk50NY75IJtqghuXFc



Workshop

การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์ (AI Literacy)

การรู้เท่าทันสื่อใหม่ (Media Literacy)



https://www.isranews.org/isranews/27634-media_27634.html

แนวทาง
การรู้เท่าทนัส่ือใหม่



การรู้เท่าทันสื่อมี 3 องค์ประกอบ 

https://www.isranews.org/isranews/27634-media_27634.html

เขา้ถงึ/ ดงึสื่อและขอ้มลูมาใช ้

ประเมิน/เขา้ใจสื่อและขอ้มลู

ใช/้สื่อสาร/สรา้ง สื่อและขอ้มลู 

การรูเ้ท่าทันสื่อ 
(ML)

การรูเ้ท่าทัน
สารสนเทศ 

(IL)

ทักษะด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(ICT Skills)



ประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อ



ท่ีมา DIGITAL 2024: THAILAND  https://datareportal.com/reports/digital-2024-thailand

https://datareportal.com/reports/digital-2024-thailand?fbclid=IwAR2Ijca2rNF9dc5nZ3Gyf9e7cbJ9VPpPLadDiegC2DJoH9W9qnoViUFF0QM


รู้จริง ใช้เป็น เน้นประโยชน์ Social Media สร้างการมีส่วนร่วม ตรวจสอบ เฝ้าระวัง ใช้ส่ืออย่าง
สร้างสรรค์



เชค็ขา่วปลอม ชวัรก่์อนแชร์

1.เชค็โดยใชปุ่้ม About this 
content ใน face book

2.ค้นหาหัวขอ้ขา่ว 



เชค็ขา่วปลอม ชวัรก่์อนแชร์

3.ตรวจสอบ URL แหล่งขา่ว 4.เชค็ขา่วเก่ียวกับสขุภาพและยาได้ท่ี
oryor.com



Workshop :  เชค็ขา่วปลอม ชวัรก่์อนแชร์



การแบง่ปันข้อมูลอยา่งปลอดภัย

https://krubeecomsw.wordpress.com/



ความจริงเสมือน VS ความเหมือนจริง



ท่ีมา : สรุพล  บญุลือ



ผลของการจดัการเรียนรู้ในหอ้งเรียนเสมือนจริงแบบเมตาเวิร์ส
ท่ีมีต่อการรู้เท่าทนัส่ือของนกัศึกษาครุศาสตรบณัฑิต



ตวัอยา่งการน าไปใชง้านจริงในสถานศึกษา
การประเมินครูผูช่้วยคร้ังท่ี 3 "แบบไม่ใชเ้อกสาร“ โรงเรียนบา้นโนนวิทยาพฒัน์ สพป.รอ.2

https://spatial.io/s/orngeriiynbaanonnwithyaaphathn-
62f9078eabce1e00010f66e3?share=2424492837493347845

https://spatial.io/s/orngeriiynbaanonnwithyaaphathn-62f9078eabce1e00010f66e3?share=2424492837493347845
https://spatial.io/s/orngeriiynbaanonnwithyaaphathn-62f9078eabce1e00010f66e3?share=2424492837493347845


Workshop กล้อง VR การเยี่ยมชมคณะครุศาสตร์แบบเมตาเวิร์ส



การเยีย่มชมคณะครุศาสตรแ์บบเมตาเวริส์ (EDU Areana Meataverse)





การควบคุมตัว
ละครในเมตาเวิร์ส



Metaverse spatial : ท่องเที่ยวโลกเสมือนจริง

พิมพ์ชื่อตนเอง
(ควรเป็นภาษาอังกฤษ)

คลิก 
DONE

สถานที่เลือก



Metaverse spatial : การจัดการตัวละคร(Login)

คลิก 
GET STARTED

(เข้าระบบด้วยอีเมล)์

เลือกอีเมล์

คลิก [/] ยอมรับเงื่อนไขท้ัง 2 รายการ

เมื่อถ่ายรูปเสร็จแล้ว เลือก

ให้ป้อนช่ือตนเอง (ควรเป็นภาษาอังกฤษ)

สร้างตัวละคร
คลิกรูปกล้อง

(เพ่ือถ่ายรูป)

เลือก : สีผิว
เลือก : สีชุดเสื้อผ้า

เลือก : ถ่ายรูปใหม่

เลือก : บันทึกการแต่งตัว

เลือก : ตัวละคร(ตามแนวตนเอง)

คลิก อนุญาต เพื่อใช้กล้อง WebCam



การเรียนการสอนก าลงัถูก Disrupt!!!

ท่ีมา : รศ.ดร.สุเพชร คณบดีคณะ
วิทยาศาสตร์ฯ มธ. 



เครื่องมอืสรา้ง
ภาพวาดด้วย AI 
ฟรทีางออนไลน์ -
Adobe Firefly

https://firefly.adobe.com/

https://firefly.adobe.com/


Workshop การใช้ Ai ในการสร้างรูปภาพ
(Text to Image)



Prompt พรอ้ม ค ำสัง่ สิง่ท่ีเรำสื่อสำรกับ AI





6 ขัน้ตอน : การสรา้งสื่อประกอบการเรยีนการสอนด้วย Dream by WOMBO



เกมใบค้ า
(DUMB GAME)

•เกมใบค้ ำหมวดอำชพี

•เกมใบค้ ำหมวดสตัว ์

•เกมใบค้ ำ สุภำษติ

https://www.canva.com/design/DAF620vHGlc/AXX04bmz02uuvTvp_ZZJDg/view
https://www.canva.com/design/DAF4sv4OvY8/nXvRYnCfuRSgYAhzeYaIAQ/view?utm_content=DAF4sv4OvY8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF5ikPcCSk/-j5n7DBsfTNiYu29XNIYxQ/view?utm_content=DAF5ikPcCSk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vSkSK4ZE_jSh9DDZbwKSZTKCJV1ZfJRXaSkNHgGp_S7S1n1zflgAOuaCgvV3O_A5Hx1M13Boe5KTX4Z/pubhtml?gid=745180004&single=true
https://edu.srru.ac.th/news-and-knowledge/training/48769


Workshop Generative AI (GEN AI) 



AI Chat Bot

ที่มา : รศ.ดร.สเุพชร คณบดีคณะวทิยาศาสตรฯ์ มธ. 



Web Browsers 
of  2023-2024



Bing: AI เพื่อน
คู่คิด

เพื่อนชว่ยค้นหา
ขอ้ความ/สรา้ง

รูปภาพ



5 ขัน้ตอน : สมคัรใชง้าน Chat Microsoft Bing



Ai สรา้งภาพด้วย Microsoft Bing



Google Gemini 
เพื่อนชว่ยค้นหา

เพื่อนชว่ยท างาน



5 ขัน้ตอน : การใชง้าน Google Gemini Ai



Chat GPT : AI 
เพื่อนคู่คิด

เพื่อนชว่ยท างาน



6 ขัน้ตอน : สมคัรใชง้าน Chat GPT



Workshop :  การใช้ AI ในการเรียนการสอน



AI ชว่ยจัดท าแผนจัดการเรยีนรู ้: (Chat GPT vs Google Bard)



AI ชว่ยจัดท าแบบทดสอบแบบปรนัย :(Chat GPT vs Google Bard)



AI ชว่ยจัดท าแบบทดสอบแบบอัตนัย : (Chat GPT vs Google Bard)



Workshop :  การใช้ AI ในการท าวิจัย



SciSpace : AI 
ผู้ชว่ยงานวจิยั
ผู้ชว่ยท างาน

ผู้ชว่ยงานวชิาการ
วเิคราะหต์าราง
สมการต่างๆ



ค้นหา...scispace

เลือก ...scispace

เลือก ...scispace





Chatpdf : AI 
ผู้ชว่ยสรุปงาน



แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

การปฏิบัติงานในหน่วยงานราชการ Onsite vs Online



Workshop

การใช้งาน AI เข้ามาช่วยการท างาน

ก้าวให้ทันยุคเทคโนโลยีกับการน า AI เข้ามาใช้ในในการท างาน  อาทิ เช่น  
(1) การด าเนินงานมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น 
(2) ช่วยพัฒนาบริการภาครัฐใหม่ ๆ และท าให้มีคุณภาพมากขึ้น 
(3) ก่อให้เกิดการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(4) ท าน้อยแต่ได้มาก เพราะได้ผลลัพธ์จากการด าเนินงานที่ดีขึ้น โดยใช้ความพยายามน้อยลง

การใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน



การตกแต่งภาพเอาพื้นหลังออก



Microsoft Lens (เดิมเรียกว่า "Office Lens")

“สแกนเอกสาร  PDF : รวมไฟล์รูปภาพเป็น PDF”

 วิธีที่ยอดเยี่ยมในการจับภาพข้อมูล จากเอกสาร ไวท์
บอร์ด นามบัตร ใบเสร็จ เมนู ป้ายสัญลักษณ์ บันทึกที่เขียนด้วย
ลายมือ หรือสิ่งอ่ืนๆ ที่มีข้อความที่คุณต้องการน าเข้า แต่ไม่
สามารถพิมพ์ด้วยตนเองได้ 

https://support.microsoft.com/th-th/office/microsoft-lens



4 ขั้นตอน “สแกนเอกสาร  PDF : รวมไฟล์รูปภาพเป็น PDF”

ขั้นตอนที่ 1:  
เลือกสิ่งที่ต้องการจับภาพ

ขั้นตอนที่ 2:  

ถ่ายภาพ
ขั้นตอนที่ 3: 

ตรวจทานและแก้ไข
ขั้นตอนที่ 4:  

บันทึกและแชร์



3 ขัน้ตอน : การเข้าใชง้านหนังสอืออนไลน์(e-Book) ด้วย AnyFlip



สรา้งสื่อประกอบการเรยีนการสอนเป็นหนังสอืออนไลน์(e-Book) ด้วย AnyFlip

ขัน้ตอน Upload
1) คลิก Quick Upload
2) คลิก ADD NEW BOOK

เพื่อท าการอัปโหลดไฟล ์pdf 

3) รายละเอียดหนังสอื
- Title คือ ชื่อหนังสอื
- Description คือ ค าอธบิาย 
- Keyword คือ ค าส าคัญ
- Category คือ หมวดหมู่
[ / ] Allow readers to download pdf

4) คลิก UPLOAD YOUR PDF
เพื่อเลือกไฟล์ pdf ทีต่้องการสรา้งหนังสอื

5) คลิก Save and Close
เพื่อบนัทกึสรา้งหนังสอื



สรา้งสื่อประกอบการเรยีนการสอนเป็นหนังสอืออนไลน์(e-Book) ด้วย AnyFlip

ขัน้ตอนท าชัน้หนังสอื
1) คลกิ MY BOOKCASES
2) หนังสอืแต่ละเลม่ที่เราสรา้งไว้
3) ชัน้วางหนังสอื

- Title คือ ชื่อชัน้วางหนังสอื
- Link คือ ลงิก์ที่สามารถน าไปใชไ้ด้เลย
- create Time คือ วดป.ที่เราสรา้ง

4) คลกิ รูปฟนัเฟอืง
เพื่อแก้ไขขัน้วาง

5) แก้ไขชื่อชัน้วางหนังสอื



การน าหนังสอื e-Book เผยแพรผ่่านเวบ็ไซต์ Google Site

คลิก ผัง

เตรยีม Link จาก e-Book ท่ีต้องการเผยแพร่
• เขา้เวบ็ไซต์ Anyflip.com
• เลือก MY BOOKCASES 

1. คลิกเลือก Embed
Embed คือ การเลือกรูปแบบผงัตัวเวบ็ไซต์

2. คัดลอก Link หรอืคลิก Ctrl+C
→ แล้วเลือก Close

คลิก ผังโค๊ด → คลิกวาง Ctrl+V → คลิก ถัดไป

คลิก แทรก
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