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Happiness Is All Around 
(เม่ือความสุขอยูร่อบตวัเรา)



เทคโนโลยใีนอนาคต >>
>

การจัดการเรยีนรูแ้บบนาโนเลริน์นิง่ (Nano Learning) 
• การเรยีนรูส้ื่อดิจิทัล สื่อวดีีโอแบบมปีฏิบติัสมัพนัธ์
• การท างานของ AI และการเลอืก AI ท่ีเหมาะสมกับงาน
• AI ผู้ชว่ยสรา้งรูปภาพ สรา้งสื่อ Infographic 
• NotebookLM AI สรุปงาน ท าคลิปเสยีง (Podcast) และวดีีโอคลิป
• การเรยีนรูแ้บบด่ืมด ่า(Immersive Learning)

การประยุกต์ใชป้ัญญาประดิษฐ์ในการเพิม่ประสทิธภิาพการท างาน
• AI กับการออกแบบการจัดการเรยีนรูแ้ละวดัผลประเมนิผล
• AI สรา้งใบงาน/ใบความรู้
• AI ชว่ยท าวจัิยในชัน้เรยีน
• กิจกรรมกลุ่ม AI Buddy Showcase



ประกอบ กรณีกิจ, จินตวรี ์คล้ามสงัข,์ & ศุภนาถ จงเสรมิตระกูล. (2568). การใช ้Prompt ในการท างานและสนับสนุนการจัดการเรยีนรูส้ าหรบัครู. ศูนย์เชีย่วชาญเฉพาะทางสิง่ประดิษฐแ์ละนวตักรรมการศึกษา, คณะครุศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย.



























ส ารวจความคิดเห็นออนไลน์

>>
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การจัดการเรยีนรู้
แบบนาโนเลริน์นิ่ง
(Nano Learning)











พระครูวนัิยธรโกมนิทร ์ สโุกวโิท (เตยีแอก) และคณะ (2568)

พระครูวนิัยธรโกมนิทร ์ สโุกวโิท (เตยีแอก) และคณะ (2568)

https://so02.tci-thaijo.org/index.php/etcedumsujournal/article/view/275701/184218


https://www.youtube.com/watch?v=wWjnXa_k2NE
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Deepfake (ดีปเฟก) 
“Deep Learning” คือ “เรียนลึก” หมายถึง ชุดตรรกะของระบบปัญญาประดิษฐ์ที่ท าการเรียนรู้จากการ
ทดลอง เช่น การก าหนดเส้นทางรถแข่งเป็นโค้งรูปตัว “S” และเมื่อเริ่มการทดลง A.I รุ่นแรกก็จะวิ่งเป็น
เส้นตรงและรุ่นถัดมาเรื่อยๆก็จะเริ่มเรียนรู้ว่าเส้นทางโค้งอย่างไร แล้วเรียนรู้ในการเลี้ยวโค้งตามเส้นทาง ถ้า
เปรียบเที่ยบเปน็คนก็เหมือนการหัดเดิน ก้าวขาอย่างไรไม่ให้ล้ม เจอทางแบบไหนเราจะลื่น ส่วนอีกค าหนึ่ง
ที่มารวมกับค าว่า Deep Learning คือค าว่า “Fake” ที่แปลว่า “ปลอม”

ท่ีมา : https://brickinfotv.com/news/technology/8147?fbclid=IwAR1NW5yV8szH1ZqW0l3tC4NNo8Y5-gx7lyrQg5owUHk50NY75IJtqghuXFc



https://www.youtube.com/watch?v=pphHBSd4RUQ&list=PL3Kl-525YbHTkLiDSVUFphttdUOKhKm5L&index=5


ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=VfPfifVIVP4
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แนะน ำมหำวทิยำลยัรำชภัฏสุรินทร์

bit.ly/vdo4inter2srru
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– Interactive Content คือเนื้อหาท่ีดึงดดูความสนใจของผู้ชมและท าใหผู้้ชมสื่อฯ 
มสีว่นรว่ม มปีฏิสมัพนัธห์รอืท าปฏิกิรยิาโต้ตอบกลับได้ระหวา่งเนื้อหาท่ีเราน าาเสนอกับ
ผู้ชมเชน่ ผู้ชมสามารถคลิกตอบค าถามสามารถคลิกหยุด คลิกปุ่มตอบ ท ากิจกรรมตามท่ี
ก าาหนด แสดงความคิดเหน็ ฯลฯ ซึง่เนื้อหาในรูปแบบ Interactive จะชว่ยใหผู้้ชม
ติดตามชมเนื้อหานานขึ้น เนื่องจากมคีวามนา่สนใจ มากกวา่ เนื้อหาแบบปกติท่ีดไูด้อยา่ง
เดียว และนอกจากนี้ในระหวา่งท่ีรบัชม ผู้ชมก็สามารถวดัประเมนิ ความรูค้วามเขา้ใจใน
เนื้อหาไปในระหวา่งท่ีรบัชมได้ด้วย ซึง่ในปัจจุบนัมกีารน ารูปแบบ Interactive Content 
มาใชใ้นเวบ็ไซต์มากขึ้น 

อา้งอิง : ศุภลกัษณื จุเครือ



ควำมแตกต่ำงระหว่ำง  
Edpuzzle  vs Playposit



ผลงานครู การสรา้งวดีีโอแบบมปีฏิสมัพันธ ์
(Interactive Video)

รูปภาพประกอบดว้ย แบบแผน, สีเ่หลีย่ม, ศลิปะ, สีเ่หลีย่มผนืผา้

เนือ้หาทีส่รา้งโดย

AI อาจไม่ถกูตอ้ง

bit.ly/product4interac2t123
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https://bit.ly/product4interac2t123
https://bit.ly/product4interac2t123
https://bit.ly/product4interac2t123
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vTHqcXrNLvWlIRO_43IdJsH264DHFz1ww_k4-Dwm_jufYtxbemsbWHsFDL8Oc1-txCJdfwGFLhyvxmL/pubhtml?gid=1341930087&single=true
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Digital Transformation

ที่มา : ยุค Digital 4.0 เมื่อโลกขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี, ออนไลน์, 2561
http://www.wice.co.th/2018/01/11/digital-4-0-technology/



รูจ้กั AI (Artificial Intelligence)

ปัญญาประดิษฐ(์Artificial Intelligence : 
Ai) การท าใหค้อมพวิเตอรส์ามารถท างานท่ี
ต้องใชค้วามฉลาดของมนุษยไ์ด้ เชน่ การ
วเิคราะห ์การเรยีนรู ้และการตัดสนิใจ



ประวติัและพฒันาการของ AI (Artificial Intelligence)

ยุคเริม่ต้น (1950s - 1970s)
• 1950: Alan Turing เสนอแนวคิดเก่ียวกับการท าใหเ้ครื่องจักรสามารถ "คิด" ได้ (Turing Test)
• 1956: John McCarthy จัดงานประชุม Dartmouth Conference ซึง่ถือเป็นจุดเริม่ต้นของ AI 

ในฐานะสาขาวทิยาการคอมพวิเตอร์

ยุคปัญญาประดิษฐ์คลาสสกิ (1980s - 1990s)
• พฒันาระบบผู้เชีย่วชาญ (Expert Systems) เชน่ MYCIN และ DENDRAL
• Neural Networks เริม่กลับมาได้รบัความนิยมอีกครัง้

ยุค Machine Learning (2000s - 2010s)
•การพฒันาขอ้มูลขนาดใหญ่ (Big Data) และประสทิธภิาพของการประมวลผล
•โมเดล Machine Learning และ Deep Learning เชน่ AlexNet, Google Brain

ยุค AI อัจฉรยิะ (2020s - ปัจจุบนั)
•โมเดลภาษาขัน้สงูเชน่ GPT (Generative Pre-trained Transformer) และ ChatGPT
•ระบบอัตโนมติั, ยานยนต์ไรค้นขบั, และการประยุกต์ใช ้AI ในการแพทยแ์ละธุรกิจ

ประวติัยาวนานมากกวา่ 70 ปี และยงัคงพฒันาอยา่งต่อเนื่องจนถึงปจัจุบนั



ตัวอยา่งการใชง้าน AI ในชวีติประจ าวนั



Generative AI 

คือปัญญาประดิษฐที์่สรา้ง “สิง่ใหม”่ ได้เอง เชน่ ข้อความ รูปภาพ เสียง หรอืวิดีโอ
เรยีนรูจ้ากข้อมูลจ านวนมาก แล้วใชค้วามรูม้าสรา้งเนื้อหาใหม่
ใชง้านในหลายด้าน เชน่ เขียนบทความ เขียนโค้ด สรา้งภาพ สรา้งเพลง



ตารางเปรยีบเทียบ Generative AI

ชื่อ AI ปีเปิดตัว ผู้พัฒนา จุดเด่นหลกั การใชง้านเหมาะกับ

ChatGPT 2022 OpenAI สนทนาเก่ง เขยีนโค้ด เขยีนบทความดี งานท่ัวไป สนทนา เขยีนอัตโนมติั

Claude 2023 Anthropic ปลอดภัยสงู เขา้ใจบรบิทยาว วเิคราะหเ์ก่ง งานวเิคราะห ์ขอ้มูลยาว เอกสาร

Gemini 2023 Google เชื่อม Google Search เก่งภาพและมลัติโมดลั ค้นหาขอ้มูล ตอบแบบมภีาพ เสรมิด้วยขอ้มูลสด

Copilot 2023 Microsoft ฝังใน Word, Excel, PowerPoint ชว่ยงาน
ออฟฟศิ งานเอกสาร สไลด์ วเิคราะหข์อ้มูล

Perplexity 2023 Perplexity.ai ตอบแบบอ้างอิงจากเวบ็ มคีวามแมน่ย าสงู ค้นควา้วจิยั ค้นหาขอ้มูลอัปเดต



เกมใบค้ ำ
(DUMB GAME)

•เกมใบค้ ำหมวดอำชพี

•เกมใบค้ ำหมวดสตัว ์

•เกมใบค้ ำ สุภำษติ

https://www.canva.com/design/DAF620vHGlc/AXX04bmz02uuvTvp_ZZJDg/view
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https://www.canva.com/design/DAF5ikPcCSk/-j5n7DBsfTNiYu29XNIYxQ/view?utm_content=DAF5ikPcCSk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


รูจ้ัก ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer)

•สรา้งบทสนทนา (Conversation) 
 สามารถตอบค าถาม, ใหค้ าแนะน า และสนทนาได้อยา่งเป็นธรรมชาติ

•เขียนเน้ือหา (Content Creation) 
 ชว่ยเขยีนบทความ, โพสต์บล็อก, รายงาน และอีเมล

•ตอบค าถาม (Question Answering) 
 สามารถค้นหาขอ้มูลและตอบค าถามตามบรบิทได้

•ชว่ยงานประจ า (Automation) 
ชว่ยจัดการงานอัตโนมติั เชน่ การตอบอีเมล, สรา้งเอกสาร หรอืสรุปขอ้มูล

ChatGPT เป็น Generative AI ได้รบัการฝึกจากขอ้มูลขอ้ความขนาดใหญ่ สามารถสรา้ง
และเขา้ใจขอ้ความในภาษามนุษยไ์ด้อยา่งมปีระสทิธภิาพ โดยใชเ้ทคนิค Natural 
Language Processing (NLP) ในการท างาน



การควบคมุ
ขอ้มูลของ 
ChatGPT

https://chatgpt.com/#settings



ตารางเปรยีบเทียบ Version ChatGPT 
เวอรช์นั ปีท่ีเปิดตัว คณุสมบตัิหลัก ข้อดี ข้อจ ากัด

GPT 2018 การสรา้งขอ้ความพื้นฐาน, ขนาดโมเดลเล็ก โมเดลพื้นฐาน, เขา้ใจภาษาขัน้พื้นฐาน ขนาดบรบิทจ ากัด, เขา้ใจพื้นฐาน

GPT-2 2019 การเชื่อมโยงขอ้ความดีขึ้น, รองรบับรบิทขนาด
ใหญข่ึ้น

การเชื่อมโยงบรบิทดีขึ้น, ความลื่นไหล
ของภาษา

ยงัมปีัญหาในการใหเ้หตผุลท่ีซบัซอ้น

GPT-3 2020 โมเดลขนาดใหญข่ึ้น, การสรา้งขอ้ความแมน่ย า, 
เรยีนรูแ้บบ few-shot

การสรา้งขอ้ความท่ีมคีณุภาพ, few-
shot learning, ม ีAPI ใหใ้ชง้าน

ค่าใชจ้า่ยสงู, อาจใหข้อ้มูลผดิพลาด

GPT-3.5 2022 ประสทิธภิาพท่ีสงูขึ้น, ความเรว็ในการตอบท่ีดีขึ้น, 
บรบิทท่ีกวา้งขึ้น

ปรบัปรุงความแมน่ย า, ความเรว็สงู, ใช้
งานได้หลายบรบิท

ยงัมขีอ้จ ากัดในการเขา้ใจบรบิทท่ี
ซบัซอ้น

GPT-4 2023 รองรบัขอ้มูลมลัติโหมด, การใหเ้หตผุลขัน้สงู, 
ขนาดบรบิทท่ีใหญข่ึ้น

รองรบัขอ้มูลหลายรูปแบบ, ความ
แมน่ย าสงู, การใหเ้หตผุลดีขึ้น

ต้องใชพ้ลังประมวลผลสงู, อาจมกีาร
สรา้งขอ้มูลผดิ

GPT-4 
Turbo

2024 ตอบสนองเรว็, ความหน่วงต ่า, ใชท้รพัยากร
อยา่งมปีระสทิธภิาพ

ความเรว็สงู, ประหยดัค่าใชจ้า่ย, เหมาะ
ส าหรบังานเรยีลไทม์

ใชท้รพัยากรมาก, อาจมคีวามล าเอียงใน
การตอบ



ระดับความก้าวหน้าของเอไอเป็น 5 ระดับ

ระดับท่ี 1: แชตบอต (Chatbots) – เอไอท่ีเน้นการตอบสนองทางบทสนทนา พูดคยุ และตอบค าถามท่ัวไป

ระดับท่ี 2: ผู้ให้เหตผุล (Reasoners) – เอไอท่ีสามารถสื่อสาร วเิคราะห์ และแก้ปัญหาได้ใกล้เคียงมนุษย์

ระดับท่ี 3: ตัวแทน (Agents) – เอไอท่ีไมใ่ชแ่ค่ให้ขอ้มูล แต่สามารถด าเนินการแทนมนุษยไ์ด้

ระดับท่ี 4: ผู้สร้างนวตักรรม (Innovators) – เอไอชว่ยคิดค้นและพฒันานวตักรรม

ระดับท่ี 5: องค์กร (Organizations) – เอไอท่ีสามารถท างานเทียบเท่าท้ังองค์กร

https://www.bangkokbiznews.com/tech/1161291



หลักการสัง่การ Prompt

1. บรบิท (Context) เริม่ต้นด้วยการอธบิายสถานการณ์ บทบาท หรอืระดับความรูข้องคณุ เพื่อให ้AI ปรบัค าตอบใหเ้หมาะสม
ตัวอยา่งเชน่  “ฉันเป็นผู้เริม่ต้นท าอาหาร”     หรอื “ฉันเป็นนักพฒันาซอฟต์แวรท่ี์ก าลังท าโปรเจกต์ Python” 

2.ข้อมูลเฉพาะเจาะจง (Specific Information) เพิม่รายละเอียดเก่ียวกับสิง่ท่ีคณุต้องการ ค าถามท่ีไมช่ดัเจนจะน าไปสูค่ าตอบท่ีกวา้งเกินไป 
แต่ค าถามท่ีเฉพาะเจาะจงจะใหค้ าตอบท่ีตรงจุด เชน่: 
ตัวอยา่งเชน่  “ฉันก าลังพยายามท าอาหารอิตาเลียน” “ฉันต้องการเขา้ใจการจัดการขอ้ยกเวน้ (Exception Handling) ใน Python” 

3.วตัถปุระสงค์ (Intent) ระบุเป้าหมายของค าถามอยา่งชดัเจน ไมว่า่จะเป็นการเขยีนรายงาน การเรยีนรูทั้กษะใหม ่หรอืแก้ไขปัญหา 
ตัวอยา่งเชน่  “คณุชว่ยแนะน าสตูรอาหารง่ายๆ ใหฉ้ันได้ไหม?”   “อธบิายการจัดการขอ้ยกเวน้ในแบบท่ีผู้เริม่ต้นสามารถเขา้ใจได้” 

4.รูปแบบค าตอบท่ีต้องการ (Desired Response Format) ก าหนดรูปแบบค าตอบท่ีคณุต้องการ ไมว่า่จะเป็นรายการ แบบยอ่ หรอืค าอธบิาย
เป็นยอ่หน้า การระบุรูปแบบจะชว่ยลดการปรบัแก้ไขซ ้าๆ 
ตัวอยา่งเชน่  “โปรดเรยีงขัน้ตอนเป็นล าดับตัวเลข”    “สรุปเป็นยอ่หน้าสัน้ๆ” 

Chat GPT Prompt Formula : Beginner Guide | Fusion Solution

บรบิท + ขอ้มูลเฉพาะเจาะจง + วตัถปุระสงค ์+ รูปแบบค าตอบที่ต้องการ

https://www.fusionsol.com/blog/chat-gpt/


4 ขัน้ตอน : กำรเข้ำใชง้ำน Chat GPT (แบบไมต้่องลงชื่อเข้ำใช)้

คลกิ 1 ครัง้ 
หรอืเลอืก ลงชื่อออกต่อปป

พื้นท่ีพิมพ์  Prompt (ค าสั่ง) 

พิมพ์ Prompt (ค าสั่ง) 
แล้วกด Enter



สว่นประกอบต่างๆ ของ ChatGPT

พิมพ์ค าสัง่ (Prompt)
ค าสั่ง (Prompt) ส าเรจ็รูป

สรา้งหอ้งแชทใหม ่(New Chat)

ตั้งค่าเครือ่งมอืเพิ่มเติม



การใชง้านทัว่ไปของ ChatGPT

คัดลอกขอ้ความ(copy)

ประวตัิการใชง้าน

ปมช่อบค าตอบน้ี

แก้ปขค าสัง่ หรอืสัง่เพิมเติม

ชอบค าตอบน้ี

ChatGPT อ่านใหฟ้งั
เปลีย่นโมเดล

แชรข์อ้มูลที่คยุกับ ChatGPT



6 ขัน้ตอน : กำรเข้ำใชง้ำน Chat GPT (แบบลงชื่อเข้ำใชด้้วยอีเมล์)

คลกิ ลงชื่อเขา้ใช้

พื้นท่ีพิมพ์  Prompt (ค าสั่ง) 

ชื่อผู้ใชท่ี้เราเข้าระบบ

แนะน า ลงชื่อด้วย Google



5 ขัน้ตอน : กำรใชง้ำน Google Gemini Ai



5 ขัน้ตอน : กำรใชง้ำน Copilot Ai

เข้าด้วยอีเมล ์Google

พื้นท่ีพิมพ์  Prompt (ค าสั่ง) 



สรา้งอินโฟกราฟกิ ประกอบการต์นู 
หัวข้อ “……………………..”

ตัวอยา่งค าสัง่ (Prompt)

shorturl.asia/3FHO7

ขอ้ควรระวงั : หากสรา้งเนื้อคนละเรื่อง
ต้อง → แชทใหม ่(New Chat)

https://shorturl.asia/JH1EM
https://shorturl.asia/JH1EM
https://shorturl.asia/JH1EM
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7


Prompt : จงแก้ไขรูปการต์นู ใหม้หีน้าตาเหมอืนรูปท่ีแนบมาให้

ตัวอยา่งค าสัง่
(Prompt)

shorturl.asia/3FHO7

https://shorturl.asia/JH1EM
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7
https://shorturl.asia/3FHO7


ค าสัง่ Prompt ส าหรบัสรา้งรูป

Prompt : 
เปลี่ยนเป็นคาวบอย เปลี่ยนแก้วน ้าเปล่าเป็นแก้วกาแฟสตารบ์คั
เปลี่ยนพื้นหลังเป็นบรรยายยามค ่า และนัง่ววัแบบเทห์ๆ มวีวั 4-5 ตัว 
ในทุ่งหญา้

ขัน้ตอนมดีังน้ี 
1. เขา้ Gemini
2. คลิก + อัปไฟล์รูปตอนเอง
3. พมิพ ์ค าสัง่ Prompt 
4. คลิกสรา้งรูป →

ความสามารถของ Gemini/Banana
• เปลี่ยนชุด
• เปลี่ยนเวลาของภาพ
• เปลี่ยนและลบวตัถุ
• เพิม่ขอ้ความ
• เปลี่ยนมุมกล้องด้านหลัง ด้านซา้ย
• เปลี่ยนฉาก
• เปลี่ยนสไตล์
• เปลี่ยนอายุ



ขัน้ตอนสรา้งอินโฟกราฟกิ

Prompt : 
สรา้งภาพ หนงัสอืการต์นูญี่ปุ่น ใหค้วามรู ้เรื่อง “ระบบ
สารสนเทศและดิจทิัลเพื่อการศึกษา” โดยใหบุ้คคลในภาพ
เป็นคนสอน สไตล์นักเทคโนโลยดีิจทิัลเพื่อการศึกษา Make 
the aspect ratio 9:16 

ขัน้ตอนมดีังน้ี 

1️⃣ เขา้เวบ็หรอืแอพ ChatGPT 2.0

2️⃣ พมิพ ์Prompt

3️⃣ อัพโหลดภาพ ตนเอง

4️⃣ กดสง่ภาพและ Prompt

ตัวอยา่งค าสัง่ (Prompt)

bit.ly/ai4surin2peo

https://bit.ly/ai4surin2peo


งานชิน้ท่ี 1  เลือก AI ท่ีชอบท าสื่ออินโฟกราฟกิในรายวชิาตนเอง

แบบที ่1 หวัข้ออย่างเดยีว แบบที ่2 แสดงรายละเอยีด



ตัวอยา่งการใชค้ าสัง่ 3 AI พรอ้มกัน



5 ขัน้ตอน : กำรใชง้ำน Napkin Ai เพื่อสรำ้ง Infographic

เข้าด้วยอีเมล์ Google
เลือกรูปแบบท่ีต้องการ



กำรต้ังค่ำเริม่ต้นใชง้ำน Napkin Ai เพื่อสรำ้ง Infographic

หากไมต่้องการบอกขอ้มูล เลือก Other → พมิพ ์ * → Next



แบบท่ี 1  สรำ้งเนื้อหำด้วย AI (ระบุเพยีงหัวข้อ) :  Napkin Ai

น าเมาสไ์ปชี ้→ ที่หวัขอ้ต้องการ
ชีเ้ป็นรูปสายฟา้

เลือกรูปแบบที่ต้องการ

การดาวน์หหลดเป็นรูปภาพ



แบบท่ี 2  สรำ้งเนื้อหำด้วยตนเอง  :  Napkin Ai

คลิก  New Napkin → Blank Napkin เพื่อพิมพ์เนื้อหาด้วยตนเอง

น าเมาสช์ี ้ใหเ้ป็น รูปสายฟา้ เพื่อประมวลผล

เลือกรูปแบบที่ต้องการ

การดาวน์หหลดไฟลท์ัง้หมด
เป็นแบบ PDF



NotebookLM 
เครื่องมืออัจฉริยะในการสรุปเนื้อหา 

• การสรุปเน้ือหาจากไฟล์ pdf,txt,mp3
• การสรุปเน้ือหาจาก Google Doc,Google Slide
• การสรุปเน้ือหาจาก เวบ็ไซต์ , Youtube
• การสรุปเน้ือหาจากขอ้ความ 







4 ขัน้ตอน : กำรใชง้ำน NootebookLM

เข้าด้วยอีเมล ์Googleเลือกรูปแบบท่ีต้องการ



การสรุปเนื้อหาด้วย NotebookLM

คลิก → แหล่งขอ้มูลท่ีต้องการ

ขอ้มูลท่ีน าเขา้ ชอ่งแชท (สัง่งาน)



เทคนิควธิกีำรกำรสรุปข้อมูลด้วย NootebookLM

ค้นเพิ่มเติมเลือก –> ส ารวจ

แบบท่ี 1 : แผนผังความคิด

แบบท่ี 2 : สัง่การด้วยค าสัง่ (Prompt)
ชว่ยสรุปเนื้อหาสาระส าคัญ ส าหรบัคนท างาน มขีอ้ควรระวงัอะไรบา้ง
และเปรยีบเทียบแต่ละ พ.ร.บ.

แบบท่ี 3 : การสรุป
แบบลคลิปเสยีง 

(Podcast)
และแบบคลิปวดีีโอ



การสรา้งเสยีง Podcast NotebookLM



World Connected 5G

bit.ly/world4conecnt54





แวน่ VR
องค์กรพฒันาเทคโนโลยี

เพื่ออนาคตสงัคม

VIRTUAL REALITY : VR



การเรยีนรูแ้บบด่ืมด ่า
(Immersive Learning)
กระบวนการท่ีเสรมิสรา้งประสบการณ์การเรยีนรูด้้วยการใช้
เทคโนโลยเีสมอืนจรงิหรอืสภาพแวดล้อมเชงิโต้ตอบ ผู้เรยีน
สามารถมสีว่นรว่มในเนื้อหาผ่านทางการมองเห็น การได้ยนิ 
และการกระท า ท าให้เกิดความเขา้ใจและทักษะท่ีลึกซึง้ยิง่ขึ้น

Virtual Reality (VR)

Augmented Reality (AR)

Mixed Reality (MR)



การเรียนรู้แบบดืม่ด า่

Augmented Reality : AR



สื่อความจรงิเสมอืน AR : Quiver-3D

ขัน้ตอน 1)  สแกน 2) โหลดแอพฯ 3) สอ่ง  4) หาต าแหน่ง (ให้เป็นสนี ้าเงิน)
วางกระดาษแนวนอน สว่นโทรศัพท์แนวตั้ง

Scan QR-Code
เพื่อหหลด Apps

หหลด Apps ชื่อ
Quiver 3D Coloring

น ามอืถือ Scan แนวนอน 
(ด้านบน) ขยบัมุม สแีดง

ใหเ้ป็นสนี ้าเงิน

คลิกที่กลอ้ง เพื่อ Scan QR-
Code ด้านลา่งอีกครัง้

คลิก Launch เพื่อหหลด
ขอ้มูลลงเครื่อง

https://srruoffice365-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/itedu_ms_srru_ac_th/EQSxdWYjr05HhFnBnTQ8VRAB6XjjIo9dzARdBUTCV8YEpQ?e=SONegd


สื่อการเรียนรู้ AR Quiver “ระบายสี สร้างสื่อให้มีชีวิตความจริงเสรมิ”



4 ขั้นตอน สื่อ AR ภาพ3มิติ เสมือนจริงด้วยแอป Quiver



ควำมจริงเสมือน VS ควำมเหมือนจริง





การเขา้เยีย่มชมคณะครุศาสตรเ์สมอืนจรงิ (Virtual Reality : VR)   EDU Metaverse



ตารางเปรยีบเทียบ AI ท่ีเหมาะส าหรบังานด้าน จัดการเอกสาร 

AI Tool สรุปประชุม เขียนเอกสาร วเิคราะหข์อ้มูล รองรบัไฟล์หลายรูปแบบ ภาษาไทย จุดเด่นพเิศษ

ChatGPT  (.docx, .pdf, etc.) ยดืหยุน่สูง ใชง้านทัว่ไปได้ดี

Microsoft Copilot  (Word/Excel) ใชง้านรว่มกับ Office โดยตรง

Otter / Notta  ⭘ ⭘ บนัทึกและสรุปเสยีงประชุม

Claude  (รองรบัไฟล์ยาว) อ่าน-สรุปไฟล์ PDF ยาวได้ดี

Gemini  (Docs/Sheets) เชื่อม Google Workspace

Fireflies ⭘ ⭘ ⭘ ⭘ ประชุม Zoom/Meet

NotebookLM  (แบบอ้างอิง)  (ลึก)  (หลายไฟล์รวมกัน) ⭘
ถาม-ตอบจากเอกสารของเราได้
โดยตรง



5 ขัน้ตอน : กำรใชง้ำน Claude Ai

พื้นท่ีพิมพ์  Prompt (ค าสั่ง) 

เข้าด้วยอีเมล์ Google



กำรเริม่ต้นใชง้ำน Claude Ai

พื้นท่ีพิมพ์  Prompt (ค าสั่ง) 
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