
 
 
 
 
 
 
 

การสร้างเครือขา่ยสังคมเสมือนจริงของผู้สูงอายุ : กรณีจังหวดัสุรินทร์ 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้ช่วยศาตราจารย์ ดร.ประชิต  อินทะกนก 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์ 
ได้รับงบประมาณสนับสนุนจากมหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์ 
โดยความเห็นชอบของส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 
 
 
 

 
 



 
 
 
 

การสร้างเครือขา่ยสังคมเสมือนจริงของผู้สูงอายุ : กรณีจังหวดัสุรินทร ์
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้ช่วยศาตราจารย์ ดร.ประชิต  อินทะกนก 
  
 
 
 
 
 
 

 
คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์ 
ได้รับงบประมาณสนับสนุนจากมหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์ 
โดยความเห็นชอบของส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561  



กิตติกรรมประกาศ 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ ขอขอบคุณประธานวุฒิอาสาธนาคารสมองคุณฉัตรชัย 
ชุมนุมและสมาชิกเครือข่ายวุฒิอาสาธนาคารสมองจังหวัดสุรินทร์ ท่ีให้ความเมตตา ช่วยเหลือดูแลกัน
และกันระหว่างด าเนินการอบรมแลกเปล่ียนเรียนรู้และให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลการ
วิจัยเป็นอย่างดี 
    ขอขอบคุณ คณะผู้เช่ียวชาญด้านไอซีทีคณะครุศาสตร์ และ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ และทีมงานคณะท างานวิจัย บัณฑิตศึกษา เจ้าหน้าท่ี
ส านักงานคณะ ส านักวิจัยและเจ้าหน้าท่ีวิจัยทุกคนท่ีต้ังใจและให้ความร่วมมือ  ท าให้งานวิจัยส าเร็จ
และลุล่วงไปด้วยดี 
 
 
 
                       ประชิต  อินทะกนก 
                                    คณะครุศาสตร์ 
                            มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
                                        2561 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ช่ือเรื่องการวิจัย  :  การพัฒนาเครือข่ายสังคมเสมือนจริงของผู้สูงอายุ : กรณีจังหวัดสุรินทร์                
ผู้วิจัย                 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประชิต  อินทะกนก 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์  ปีงบประมาณ  2561  137 หน้า 

 
บทคัดย่อ 

 
การวิจัยนี้ใช้วิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  มีวัตถุประสงค์ 1) ศึกษาแนวทางการ

ส่งเสริมและพัฒนาสมรรถนะการใช้ไอซีทีของผู้สูงอายุในจังหวัดสุรินทร์ 2) ศึกษาแนวทางการ
ส่งเสริมการท ากิจกรรมออนไลน์และสร้างเครือข่ายสังคมเสมือนจริงของผู้สูงอายุในจังหวัดสุรินทร์ 
โดยศึกษาจากกลุ่มวุฒิอาสารธนาคารสมอง จังหวัดสุรินทร์  ผลการวิจัยพบว่า 

 
1) ด้านการส่งเสริมและพัฒนาการใช้ ไอซีที ผู้สูงอายุในกลุ่มวุฒิอาสาธนาคารสมอง

ต้องการอบรมและเรียนรู้เกี่ยวกับการจัดการเทคโนโลยี การใช้สมาร์ตโฟน หลักการออกแบบและ
องค์ประกอบของการจัดภาพ  โปรแกรมแอปพลิเคชันในการตัดต่อวิดีโอ  การเตรียมส่ือ อินเทอร์เน็ต
ขั้นพื้นฐาน การสร้างและการใช้งานเฟสบุ้กและลาย และได้รับทักษะเหล่านี้จากการอบรมด้านทักษะ
ด้วยการฝึกปฏิบัติ และการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

2) ด้านการส่งเสริมและพัฒนากิจกรรมออนไลน์และการสร้างชุมชนเสมือนจริ งของ
ผู้สูงอายุ สมาชิกสามารถเผยแพร่ภาพบนเว็บไซต์ของวุฒิอาสารธนาคารสมองสุรินทร์  สามารถใช้
โปรแกรมแอพพลิเคช่ันในสมาร์ตโฟนส าหรับการตัดต่อวิดีโอ การเตรียมส่ือ การสร้างและการใช้งาน 
ในโปรแกรมลายและเฟสบุ้กได้ 
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The objectives of the research were 1) to study the guideline for promoting 

and developing the ICT utilization of the elderly in Surin Province. 2) to study the 
guideline for promoting and developing online activities and creating virtual 
community for the elderly in Surin Province. This research is a case study of 
BrainBank Group in Surin Provinc. The result of the study were  

 
1) On the aspect of promoting and developing the ICT utilization of the 

elderly, Brianbank’s members want to know about ICT in order to manage the 
technology and the uses of the smartphone. They also want to know about the 
principles of design and composition of images, application program in video editing, 
media preparation, basic internet, Line and Facebook creation and usage. They 
obtain these skills through practice, skills training programs, and learning by 
themselves 

2) On the aspect of promoting and developing online activities and 
creating a virtual community for the elderly, Brianbank’s members are able to 
publish pictures on the Website of Brainbank Surin. They also using application 
program in smartphone for video editing, media preparation, Line and Facebook 
creation and usage.  
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